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В В Е Д Е І І І Е .

Воздѣ и во всѣхъ оОществахъ игра иа бнл.й- 
ардѣ сдѣлалась господствующсю пгрою. И пс 

уднвитслыю,— оиа пріятпа и зашшатслыіа, и 
для игроковъ, и для зритслсй. ТрсОуя оОсужи- 
ваиія для дѣйствій шара, опа занимастъ во- 
оОражепіе; она полезиа и въ Фіізнческомъ от- 

пошепіп, доставляя тѣлу умѣрспное движеиіе; 
свсрхъ того оиа развпваетъ ловкость и сооО- 
щаегъ пріятпость тѣлодвнжеиію. ІІаконецъ 

опа доиускаетъ возможность играть у сеОя съ 
дамами, —  а извѣстио, что участіе жеискаго 

пола усугуОлястъ зашімателыюсть всякой пгры.
ІІе смотря па это до сихт. поръ ещс не по- 

ліз.іялось точиыхъ п оспователыіыхъ правилъ 
бнлліардиой игры. А огъ педостаточиости пра- 

шілъ часто пронсходятъ споры между нгрока- 

мн и веѣ иротіпіорѣчія, которыми иользуется



н^довѣрчивость и плутовство. Поэтому надѣ- 
юсь, что любитсли игры ссй ие будутъ сер- 

диться на меня за постоянныя правпла, кото- 
рыя я имѣю честь предложить.

Съ введеніемъ постоянныхъ п])авплъ естсст- 

вснно будетъ всегда сохрапяться согласіе между 
иі-роками, и прекратятся недоумѣпія, обмаиы, 
пронзвольные п ошибочиые поступки. Содер- 
жатели же билліардовъ пе будуть принуждены 

рѣшать епоры играющихъ , которые тогда 

уиичтожатся сами собою.
Чтобъ сообщить правиламъ простоту, яс- 

иость и точиость и сдѣлать ихъ болѣе общи- 

ми, нсобходимо уиичтожить М ІІОГІЯ погрѣш- 
ности, воінедшія по ошибкѣ и раепространен- 
иыя обыкновеніемъ. Подобныя погрѣшности 

особенно встрѣчаются во Французскихъ парті- 
яхъ. Посему я старался допо.ншть ихъ правн- 
ламн, которыя, если не еовершеішо удовлетво- 
ряютъ игроковъ во всѣхъ случаяхъ, по край- 
нѣй мѣрѣ заключаютъ всѣ возможныя выгоды 

и могутъ сдѣлаться лучшими. Для тѣхъ же 
случаевъ, о которыхъ не льзя судить рылм- 
телыю, я предложилъ правила, болѣе равныя
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и основаниыя на лучшихъ началахъ, для того, 
чтобъ между игроками существовалъ справед- 
ливый платежъ. Если же я не упомянулъ о 
всѣхъ случаяхъ, ч го невозможно въ игрѣ, столь 

нзмѣняемой, то по крайнѣй мѣрѣ упомянулъ 

о болѣе встрѣчающихся.
Перемѣны, сдѣланныя мною въ русскихъ и 

французскихъ партіяхъ, быть можетъ оскор- 
бятъ самолюбіе содержателей билліардовъ и нѣ- 
которыхъ игроковъ.... Я никогда не смотрѣлъ 

на свое мнѣніе, какъ иа мнѣніе негіреложпое, 

безошибочное; пусть господа сіи представятъ 

правила лучшія, и осіюваниыя па болѣе вѣр- 
ныхъ выводахъ,— и я уступлю имъ съ удоволь- 
ствіемъ. ІІо если они будутъ отвергать ново- 

введенія, основываясь на слѣдующихъ Фразахъ: 

употребленів; закот ,— то скажу, что возра- 
женіе это очень недостаточно для убѣжденія. 
Разсудокъ позволяетъ бросить методу, если 
она ошибочна. Впрочемъ смѣю замѣтить, что 

я болѣе 18 лѣгъ служу прп билліардѣ, слѣдо- 
вательио имѣю право на то  ̂ чтобъ мои суж- 
денія пріобрѣли перевѣсъ предъ другнми.

Касательно искуссгва въ билліардной игрѣ
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надобно замѣтить, что гдавиое искусство ео- 
стоитъ въ правидьномъ суждсніи о томъ пути, 
который долженъ перебѣжать собственный 

шаръ игрока. ЬІе льзя сдѣлать вѣрнаго удара 

безъ совершеннаго согласія между мыслію, 
глазомъ и рукою. Слѣдовательно сосредоточен- 
ность вниманія, вѣрность глаза и твердость 
руки— существенныя качества хорошаго игро- 
ка. При отсутствіи же этихъ иачествъ не льзя 
сдѣлаться искуснымъ игрокомъ. Иаконецъ, 
чтобъ хорошо играть на билліардѣ, нужно из- 

учить отчетливо боковые удары Французскихъ 

партій.
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О СВОЙСТВѢ БИЛЛІАРДА.

Билдіардомъ называетсл болыной, продолговатый 
столъ съ закраинамп, обтяиутый сукномъ. Н а каж- 
домъ изъ четырехъ угловъ зтого стола, и по сре- 
динѣ длинныхъ боковъ его, у  самаго крал дізлаются 
такъ называемыя лузы, или отверстіи съ сѣтчатымн 
сумками.

Столъ этотъ служитъ для игры костянымп ша- 
рами, которые загоняются въ лузы, нарочно для того 
сдѣланными палками, назнваемыми кіями (кій); — а 
такъ какъ этотъ столъ называется билліардоиъ, то 
и игра иазывается билліардиою.

Билліардъ требуетъ иаибо.імпей точности и ста • 
ранія въ отдѣлкѣ, потому что малѣйшая невѣрностъ, 
особенио въ нлощади верхией доски и бортахъ (кра- 
яхъ билліарда) состаиляетъ важный иедостатокъ.

Длина билліардовъ бываетъ большею частію отъ 
4'/„ ДО 5 аршинъ, — ширина отъ 2 '/л до 2Ѵ3 ар- 
шинъ, —вышина отъ пола— до 1 арш. и 2  вершковъ.
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Дѣлаютъ ихъ и больше и меныне, но всегда па- 
блюдаютъ, чтобъ длина была вдвое болѣе ширипы (*). 
Борты билліардные дѣлаютсл около двухъ дюймовъ 
вышины и привинчиваютсл къ столу подъ прямымъ 
угломъ.

Длл лузъ вырѣзаются въ столѣ полукруглыя от- 
верстія и иадъ ними оставляются въ бортахъ проме- 
жутки ; эти  промежутки сиаружи загораживаются 
скобами, къ которымъ прикрѣпллютсл сѣтчатыя сум- 
ки. Онѣ-то и называются лузами.

Билліардъ устанавливается совершенно горизон- 
талъно и твердо, чтобъ не могъ ии качаться, ни 
двигаться съ мѣста. Е го покрываютъ цѣлыіымъ сук- 
иомъ, большею частіго зеленаго цвѣта, гладко и ров- 
но; борты же обиваютъ сначала покромками въ нѣ- 
сколько рядовъ съ уступами, такъ чтобъ по всей 
длинѣ бортовъ соетавился родъ валика, который по- 
крываютъ тѣмъ же сукномъ.

ПРАВИЛА ДЛЯ ДѢЙСТВОВАНІЯ.

Мграющій на билліардѣ должеиъ стараться держать 
себя прилично во времл игры. Х орош ее положеніе

(*) Впрочемъ А . Ф роіібергъ, билліардный мастеръ въ Санктъ- 
П етербургс, еталъ дслать ширшіу бнлліарда, въ сравнсніи съ 

длиною его, не много болізе половнны; пменно: длина 5 ар . шир. 
2 ар. 10 верш .— вышина 1 ар. 3 вер. Отъ чего лузы сдьлалнсь 
открытѣе н игра удобігье.
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корпуса и ііогъ, а особенно дѣйствіе рукаии много 
зависитъ отъ первоначальнаго наблюденія за собою, 
стараясь сиачала избѣгать непріятныхъ для зрителей 
манеровъ, которые могутъ войти въ привычку, и 
усвоивая себѣ игру свободную и непринужденную.

Для этого должно при игрѣ на бил.ііардѣ, стапо- 
виться отъ него иа нѣсколько дюймовъ. Разстояніе 
зависитъ какъ отъ роста человѣка, такъ и отъ по- 
ложенія, въ какомъ находятся шары на билліардѣ; но 
во всѣхъ почти случаяхъ положеніе должпо быть та- 
кое, чтобъ корпусъ играющаго былъ па полубортѣ 
въ отношеніи къ билліардиому столу ( въ три чет- 
верти).

ІІога ближайшая къ столу должна быть обраіцена 
вертикалыю, такъ чтобъ иосокъ опой паправился къ 
билліарду; другую ногу иадобпо отставить около .12 
дюймовъ иазадъ и обратить горизонталыю, такъ 
чтобъ обѣ плтки находились на одной линіи, и чтобы 
тѣло было отвѣсно II могло свободно сгибаться.

К орпусъ долженъ быть полунаклоненнымъ на бил- 
ліардъ, такъ чтобъ тяжесть тѣла во время игры не 
обременлла руки, положеииой иа билліардъ. Въ про- 
тивномъ случаѣ уменьшается упругость, дѣятель- 
ность другой руки и тѣло лишается пріятпости и 
свободы, потому что пе будетъ въ совершеішомъ 
равновѣсіи, что необходимо во всѣхъ положеніяхъ.

Рука, положенная иа билліардъ не много согну- 
тою, должна притрогиваться только корпемъ кисти 
н копцами пальцевъ, такъ чтобъ кисть образовала
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нѣкоторымъ образомъ сводъ; палъцы должиы быть 
отдѣлыіы другъ отъ друга для большой пріятности 
іі опоры; большой палецъ долженъ быть возвышеиъ 
и нѣсколысо отдаленъ отъ прочихъ для того, чтобы 
можію бьио помѣстить кій, положивъ оный ВЪ Ііро- 
межуткѣ на составъ указательнаго пальца. Другую 
же руку  должно согнуть такъ, чтобъ кисть была 
перпендикулярна локтю; посредствомъ сего игрокъ 
будетъ имѣть ловкость въ движеиіяхъ и рука удоб- 
нѣе обхватитъ кіы.

Нѣкоторые игроки кладутъ на билліардъ весь р у - 
кавъ, думая лучше прицѣлитъся и дать вѣрнѣйшій 
ударъ; ио это ошибка, обратившаяся въ дурную ири- 
вычку отъ незнаііія первоначалыіыхъ положеиій игры 
и усвоеипая миогими играющнми. Такое положеніе 
не выгодно какъ для пріятиости, такъ и для дѣй- 
ствія; потому что тѣло, елишкомъ наклоііившееся къ 
билліарду падъ облокотившеюся рукою, сообщаетъ 
Фигурѣ уродливый видъ и умеиынаетъ свободу и 
напряженіе дѣйствующей руки.

Хорош ій и правильный ударъ кіемъ, много зави- 
ситъ отъ того, какъ играющій кладетъ кій на лѣвую 
руку. Если конецъ кія отъ руіш до шара будетъ 
очень коротокъ, тогда правая рука не можетъ дать 
силыіаго удара, и шаръ катится не по тому напра- 
вленію, какое ему хотѣлъ дать играющій; и чрезъ 
это бываетъ часто киксъ (такъ называется ударъ 
кіемъ, сдѣланный по шару въ такое мѣсто, которое 
даетъ шару Фальшивое иаправленіе). Кшссъ ещ е ча- 
гце можетъ случаться, когда коиецъ кія отъ лѣвой
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руки до шара будетъ длиннБе обыкновеннаго; тогда 
во врсмя удара играющій легко можетъ ударить по 
шару не въ центръ его, но въ мѣста' близкія къ 
центру, или въ который нибудь изъ боковъ шара. 
Гораздо правильнѣе и лучше бываетъ ударъ, если 
лѣвая рука будетъ находиться отъ шара на разсто- 
яніи 8 до 10 дюймовъ.

Если вы, прицѣливаясь кіемъ по шару, иечалнно 
косиетесь до него, не думая еще по немъ ударить, 
тогда таковое неожидаіпюе дотрогиваніе до шара 
называется туш емъ.

ПРАВИЛА ДЛЯ ДѢЙСТВІЯ КІЕМЪ.

Приготовившись танимъ образомъ къ пгрѣ, дол- 
жно для первоначалыіаго навыка, стать желающему 
хорошо играть предъ шаромъ и ударять омый к о і і -  

цемъ кія, старалсь попадать въ центръ шара, чтобы 
шаръ, ударившись о бортъ, ізозвраіцался опять къ 
тому же концу кіл, которымъ его ударили.

При первоначалыгой игрѣ не должно давать силь- 
і і ы х ъ  ударовъ, потому что рука, не привыкши къ 
ровиому и прямому движеиію, съ трудомъ попадаетъ 
въ цеитръ шара; но это еще не такъ важио, какъ 
то, что прн силыіыхъ ударахъ, пе умѣющими играть, 
удары такіе производятся большею частію рукою съ 
плеча и саліая рука не имѣетъ уже ни гибкоети, пи 
точиости.
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По этому должно играть сначала тихо и нлавно 
маленькими ударами, мѣтясь въ средину шара. Д ол- 
жно замѣтить, что при ударахъ кіемъ, плечо должно 
быть не подвижно, предплечіе производить не боль- 
шое движеніе въ посредственныхъ ударахъ; только 
въ ѵдарахъ сильныхъ предплечіе замѣтно напрягает- 
ся, отъ чего однако жъ дѣйствіе кисти должно быть 
отдѣльно, для того, чтобъ ударъ былъ чистъ и ро- 
венъ. Средство сдѣлать сіе движеніе сколько можно 
горизонталыіымъ , состоитъ въ пропорціоиальномъ 
раскрытіи послѣднихъ пальцевъ кисти, держащей 
кій, по мѣрѣ того, какъ отвлекаютъ его , и сжима- 
ніи оныхъ,— приближая кій къ шару, такъ чтобы въ 
возвратномъ движеніи кій оставался между болынимъ 
и указателышми пальцами.

При ударѣ кіемъ по шару рука не должна сопут- 
ствовать удару; надобно, чтобы она сдѣлалась какъ 
бы не подвижною, что и должно принять во вни- 
маніе.

Когда мало по малу пріучитесь толкать шаръ 
прямо до другаго конца билліарда, то должно увели- 
чивать силу удара такъ, чтобы шаръ, ударившись 
о бортъ , іиогъ возвращаться къ той точкѣ , отъ 
которой началъ двигаться. Ограничьтесь довольно 
долгое время сею одною игрою ,—и вы будете мѣ- 
тить прямо и ударять правильно.

Когда рука пріоб]іѣтетъ ровность въ движеніи, 
то можио прибавить другіе шары и мѣтить по нимъ, 
вмѣсто того, чтобы ударять по борту. Для того, 
чтобы играть но другому шару, должно концемъ кія
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мѣтить въ точку , діаиетрально противоположную 
лузѣ, или опредѣляемому вами мѣсту борда, куда 
хотите толкнуть тотъ шаръ, по которому играете.

Чтобы лучпіе понять , какіе удары называются 
обыкновенными и какіе косыми,— также— брать пол- 
наго шара, или взять его тонко, или толсто ,— дол- 
жно вообразить на шарахъ, которымъ играете и по 
которому играете, какъ на игральной кости Фигуру 
изъ пяти точеиъ. Ударяя кіемъ въ центръ шара, или 
правѣе, или лѣвѣе, также мѣтившись въ центръ дру- 
гаго шара или правѣе или лѣвѣе того центра, про- 
исходятъ различные удары. Прямыми или обыкно- 
венными ударами называются, если вы ударяете кіемъ 
въ центръ своего шара; косыми ударами называются 
тѣ, которые бываютъ отъ удара кіемъ въ правый 
или лѣвый бокъ ш ара.—Попасть въ полнаго шара 
значитъ ударить своимъ шаромъ цеитръ другаго 
шара; попасть толсто значитъ ударить его нѣсколько 
въ бокъ, а тонко— только задѣть его своимъ шаромъ. 
Выраженія: толсто, или тоико попасть въ шара, — 
бываютъ употребляемы въ случаяхъ, когда хотятъ 
объяснить, какъ должно мѣтить на чужой ш аръ;— а 
выраженія: обыкновенный ііли косой ударъ, какъ 
должно ударить кіемъ по своему шару.

Когда желаютъ, чтобы шаръ прошелъ въ какую 
нибудь сторону послѣ удара имъ въ другой шаръ, 
то должно въ этотъ шаръ попасть въ точку, обра- 
щенную лицемъ къ желаемому мѣсту. Такимъ обра- 
зомъ дѣлаются карамболи, то есть удары своего ша- 
ра; по двумъ, или по тремъ н болѣе шарамъ, отъ 
одиого удара кіемъ въ свой шаръ.
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МѢРА КІЯ.

К іи бываютъ длиною отъ 2  ар. 4  вер. до 2  ар. 
6 вершковъ; толщина ихъ до пяти дюймовъ въ тол- 
стомъ концѣ. Очень короткіе кіи сжимаютъ напря- 
женіе руки и производятъ удары съ плеча. Очень 
длинные кіи кромѣ неровности въ ударѣ, очень 
часто перемѣняютъ свойство удара.

Тонкій коыецъ кія не долженъ быть очень за- 
остренъ; тонкій кій бываетъ слишкомъ гибокъ, и 
удары выходятъ ие чисты. Такіе кіи называются сѣ- 
кущими и шары отъ удара ими прыгаютъ; потому 
что ими трудно нопаеть въ центръ шара, и до- 
ступио только хорошо ііграющимъ на билліардѣ. Отъ 
излшшіе заостреішаго кія также часто происходятъ
ІШ КСЫ .

Многіе оклеиваютъ кіи кожею на самыхъ конЦахъ. 
Такое оклеиваиіе кіевъ кожею дѣлаетъ удары кі- 
емъ пріятными, потому что не производятъ того 
стука, какой бываетъ отъ ударовъ деревомъ по ко- 
сти; кожанной кій ие можетъ прорвать билліарда, и 
мѣлъ, которымъ всякій кій мѣлится, долѣе на немъ 
держится; также пенужно бываетъ подправлять и 
подпиливать кіи, которые въ противномъ случаѣ 
безъ кожи обиваются и дѣлаютъ не вѣрные удары.

Теперь остается объяснить, почему шаръ, уда- 
ренный въ бортъ, возвращается отъ борта болынею 
частію косвенною лпніею. Э то дѣйствіе происходитъ 
отъ того, что ударъ, который вы даете шару по



миТіііію вапюму гл> самый цеитръ его, былъ сдѣланъ 
вамп не совсѣмъ вѣрио; даже самые лучшіе игроки 
рѣдко дѣлаютъ подобпые удары отчетливо. Вообще 
при ударахъ шароѵіъ о бортъ, если оиъ не прямо 
на бортъ катптсп, тогда онъ возвращаетсіі отъ бор- 
та по косЕсішому паправленію, составляющему съ 
первымъ сго ііаііравлепіемъ уголъ, который бываетъ 
тупѣе, ссли шаръ ударился о бортъ косѣе; и на- 
противъ опъ бываетъ острѣе, ссли шарчі ударится 
прямѣе. Говоря пспѣе: въ этихъ ударахъ шары под- 
чипяіотея математичсскому правилу: уголъ падеиія 
равеиъ углу отражеиія.

О БИЛЛІАРДѢ.

I.

Гнілліардъ ставптся и повѣрястся мастеромъ; ио 
для точпой па немъ пгры долѵкпо сдѣлать иа всѣхъ 
четырехъ углахъ и на среднихъ лузахъ билліардной 
досіш по одпой точкѣ мѣломъ; сверхъ того па сред- 
нихъ лузахъ еще по двѣ точки, — одну по правую 
стороиу той точіш, другую по лѣвую, такъ чтобъ 
онѣ находились въ правилыюмъ разстояиіи, какъ 
отъ средпей точки, такъ іі отъ бортовъ. Потомъ 
взять шиурокъ и памѣлпвъ сго мѣло.мъ сиерва поло- 
жить на средиія точіш средішхъ лузъ, потомъ изъ 
точекъ па угловыхъ лузахъ— ііа ближайіпія противо- 
положныя точки среднихъ лѵзъ. Тогда выдутъ кре- 
сты, на эти крссты положнть піпурокч>, и тогда вы-

2
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дстъ крестъ въ срединѣ; на каковыс крестн  пакле- 
пваіотся мѣста всличииоіо нс болѣе, какъ въ 5 коп. 
серсб. (это можно видѣть изъ чсртежа подъ №  1).

2.

Билліардъ длл пятишаровой игры должеиъ имѣть 
три мѣста, именно: первое — гдѣ гіаходитсл домъ, 
становится красиый шаръ; второе гга срединѣ, гдѣ 
стаиовится жолтый шаръ; третье, гдѣ стаиовится 
вторый красный шаръ. М свсрхъ означегшыхъ мѣстъ 
есть еще два мѣста: первое въ домѣ у  самаго бор- 
та противъ перваго мѣста, и второе у  верхггяго 
борта противъ третьлго мѣста.

3.

Д о м о м ь  паэывается часть билліарда, откуда пачи- 
паютъ играть; онъ обыкновегшо составляетъ четвер- 
тую частъ всего билліарднаго пространства. Часть, 
отдѣляющаяся лигііею, проведенною чрезъ одгіо изъ 
мѣстъ красныхъ шаровъ, параллелыю съ меныними 
бортами, пазывается домомъ.

4 .

Для повѣрки черты надобно взять кій и положить 
протпвъ мѣста перваго на срединѣ, и замѣтить гш 
немъ мѣломъ; потомъ не доходя до борта на чет- 
верть, кій положить на билліардѣ и замѣтить на 
сукнѣ мѣломъ противъ точки кія; тоже самое сдѣ- 
лать и у  другаго борта; тогда вьтдетъ правильная 
черта.
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РУССКАЯ ПАРТІЯ ДО 6 0  ОЧКОВЪ.

Э та партія нагшвается ргьзвою,  и отличается отъ 
всѣхъ другихъ собствеішо своею скоростыо игры. 
Б ъ  нее играютъ 5-ю шарами: два бЬлыхъ, два кра- 
сныхъ и жолтый. Но все, что дѣлаетъ игрокъ, счи- 
таетъ за себя и продолжаетъ играть. Жолтый шаръ 
можетъ быть сдѣлаііъ во всѣ шесть лузъ, — въ уголь- 
ную считается 6 очковъ, а въ средшою 12. Кто по- 
теряетсл, платитъ противнику, какъ за сдѣлаішый 
шаръ. ІІри этой игрѣ для иекуснаго игрока не тру- 
дно коычить всю партію съ удара.

ПАРТІЯ ВЪ Д8 очковъ.

Предъ иачаломъ этой игры должно быть опрс- 
у.ѣлено, должны ли считаться крамболи, или нѣтъ; 
къ этой партіи прииадлежатъ 5 шаровъ такіе же, 
какъ и въ партіи до 60 очковъ; жолтый шаръ мо- 
жетъ быть сдѣланъ только въ двѣ среднія лузы и 
считается шесть очковъ; еели же кто послѣ того 
потеряется, или сыграетъ въ угловую лузу, то так- 
же платитъ шесть очковъ, если же съ крамболемъ, 
то еще болѣе; а осталыіые биліи считаются по об- 
щему счету, который пршіадлежитъ партіѣ до 60 
очковъ.

2*
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ПАРТІЯ ВЪ 3 6  ОЧКОВЪ.

Этой партіи правила общіл пятишаровой игры; въ 
исй играготъ въ 4  шара, два крлсныхъ и два бѣ- 
лыхъ; красиые ставятся па извѣстныхъ своихъ мѣ- 
стахъ.

ОБЪ УСЛОВІЯХЪ ИГРЫ.

1) По чему бы то пи играли партію; если выста- 
влеиа иовая, и если мичего ие сказаио марксру, или 
между собою, то кушъ идетъ первой партіи.

2 ) Всѣ условія, касающіяся того, какъ сравпять 
игру, или иазііачпть цѣпу, по чсму играть, должиы 
быть комчеиы до иачала партіи.

3) Іііікто ие можетъ оставмгь пачатую партію 
безъ соглаеія своего протмвмика; ссли же оставитъ, 
зиачитъ— проигрываетъ, какъ настонщую, которал 
коичена.

4) Если играющіе согласились нграть иѣсколько 
партій и число это ие доиграли, то игрокъ, кото- 
рый кончаетъ, терястъ выигрышъ, или платитъ про- 
игрышъ за всѣ партіи.

О ИГРОКАХЪ.

1) Если игрокъ стиксовалъ, то маркеръ обязаиъ 
подойти къ билліарду и посмотрѣть, ие прорвалъ 
ли опъ сукиа; а ссли прорвалъ, то должсиъ сдѣ- 
лать замѣчаиіе играющему. Что же каеается до пла-
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ты, то это зависитъ въ клубахъ отъ эконома іыи 
етаршинъ, а въ трактирныхъ заведеніяхъ отъ хозя- 
ина, что именно взять за это.

2) Бокомъ кія бить шары безъ согласія против- 
ника запрещается, за что считается очко и билія, 
если едѣлаетъ— не счетъ.

3) Никакимъ образомъ не можетъ при выставляе- 
момъ шарѣ другой игрокъ самъ ставить сего шара 
на мѣсто ііаеильствешю, потому что шаръ около 
мѣста тромутъ быть не можетъ, такъ этотъ  шаръ 
ставить должеиъ маркеръ.

4) Всякій игрокъ въ продолженіи удара долженъ. 
одной ногой держатьея пола (нога въ еапогѣ).

5) Въ случаѣ, когда какой иибудъ шаръ иаходясь 
у  борта лузы надаетъ въ то время, какъ другой 
шаръ катится совсѣмъ пе па него, то опять шаръ 
етавится ыа это мѣето; а если шаръ катитея на 
него и прокатитея въ лузу эту , то ечитать первый 
сдѣланнымъ, а вторый поетавить на это мѣсто.

6) Ыикому не дозволается при случившемся епорѣ 
въ продолженіи нартіи или удара откинуть или 
отложить кій. Спорные иункты легко могутъ быть 
объяснены, и игра но прежпему продолжится.

7) Еели по пршіуждеиію играющихъ маркеръ 
ставитъ шаръ на мѣсто, и туш уетъ другій около 
него стоящій, то ничего ие ечитается.

8) Если шаръ медлешю катяеь къ лузѣ, почти 
касаясь ее, остаповится па мииуту, а потомъ по 
чему пибудь въ пее упадетъ, то сго етавятъ онять 
къ лузѣ и почитаютъ педѣйетвителыіымъ; еслп же
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шаръ прикатясь къ лузѣ остановится, и противникъ 
успѣетъ счесть: разъ, два, три, то шаръ до счета 
считается въ по.іьзу того игрока, а послѣ счета 
ставится опять на тоже мѣсто.

9) Если шаръ на мѣстѣ, другій же шаръ вышелъ 
и стоитъ около его, а игорный шаръ въ рукѣ, то 
игрокъ вышедшаго шара можетъ играть, только не 
трогая того шара, который ма мѣстѣ, а если хочетъ 
сдѣлать по немъ крамболь, то можетъ сперва уда- 
рить вышедшій шаръ, а послѣ сдѣлать по немъ 
крамболь.

10) Если противникъ останавливаетъ, или обра- 
щаеті) въ еторону катящійся шаръ, котораго игрокъ 
ие потерялъ еще, то считать за билію, въ которую 
лузу катился, съ крамболемъ или такъ.

11) Если остановлемный, или откломемный шаръ 
есть шаръ того игрока, который его тронулъ, то 
противиикъ имѣетъ право поставить его, куда хо- 
четъ .

12) Если самъ игрокъ промахнувшись остановитъ 
свой шаръ, то считать очко, и куда хочетъ против- 
никъ, туда и поставитъ шаръ.

13) Если игрокъ сдѣлалъ билію, да тушевалъ 
шаръ, то надобио смотрѣть, когда тушевалъ, сдѣ- 
лавши ли билію, или прежде биліи,— если прежде 
биліи, то билія ие въ счетъ и счнтается очко; если 
же послѣ биліи, то слѣдующій ударъ не играть и 
считать очко.

14) Не позволяется никому изъ играющихъ вы- 
марывать написанные иа доскѣ подъ его именемъ



деньги за нартіи, и иогомъ и.\ъ проигрыніъ; ііри 
.чтомъ долженъ быть маркеръ и слѣдить за ихъ 
проигрышемъ и ручаться за вѣрность счета.

15) Если билліардъ былъ зашітъ игроками, когда 
другіе объявили на немъ игру, то играющимъ пре- 
доставляется право играть, сколько угодно; а въ 
клубахъ три партіи, а потомъ начинаютъ играть 
другіе.

16) Если за иеимѣніемъ игрока другаго стапутъ 
играть съ маркеромъ, и вдругъ найдутся желающіе 
играть между собою, то должпы просить по окон- 
чаніи иартіи играющаго, чтобъ опъ имъ уступилъ 
билліардъ.

17) Д ругъ  другу играющіе ие должны мѣшать; 
кій падъ билліардомъ пе держать, а должио стоять 
въ должпомъ положепіи п кій держать при себѣ.

18) Каждый играющій долженъ держаться черты, 
т . е . не можетъ выставлять свой шаръ за липію, 
которая озиачена граиицею дома (а въ домѣ какъ 
угодио).

19) Если при снорѣ двухъ играющихъ, одгшъ 
изъ нихъ тушевалъ шаръ, тогда этотъ вопросъ рѣ- 
шаетъ маркеръ.

20) Если бы кто иибудь изъ играющпхъ во время 
серьезной партін вздумалъ заспорить и указать иа 
клубскіа правила, то должно руководствоваться об- 
щ і і м и  иравилами пятишаровой игры.

21) Если шаръ нужно тропуть, или поставить 
иа свое мѣсто, то это долженъ сдѣлать маркеръ.

'22) Бъ играхъ, гдѣ сдѣланпые, или переброшеи-



ные за бортъ шары опять ставятся на бялліардъ,— 
пгрокъ ие прежде можетъ пграть, пока поставится 
тотъ  іиаръ иа мѣсто; въ протпвпомъ случаѣ онъ 
теряетъ одпо очко и ударъ.

23) Бсякіы пграющіп пзъ руіѵіі должепъ держаться 
борта, т . е. бедро его должпо оставаться впутрп 
меиыпей стороны біілліарда; еслн же оиъ этого не 
исполняетъ, тогда протпвипкъ, притропувшись кіемъ 
до борта, имѣетъ право привестп его въ падлеліащія 
грапицы (ио ни подъ какимъ предлогомъ пе позво- 
ляется мѣшать игроку, если онъ держптся бортовъ).

О СЧЕТѢ ПАРТІЙ ОБЩЕЙ ПЯТИШАРОВОЙ 
ИГРЫ.

1) Гг. играющіе па билліардѣ должны себѣ замѣ- 
тить: если кто сдѣлаетъ билію, и при этой биліи 
положитъ свой шаръ въ лузу, тогда оная сколько 
бы считалась ему, столько считается и противиику.

2) К то положытъ иа себя бѣ.іаго въ лузу, пла- 
титъ  два очка, если лсъ п]>и этомъ онъ не попа- 
д етъ  въ шаръ, платитъ три очка.

3) Сдѣлавши жолтаго въ средшою, а свой въ 
уголъ —12 очковъ; жолтаго же въ уголъ, а своп въ 
средшою—6 очііовъ .

4 ) Если играющій сдѣлалъ свой шаръ въ лузу 
отъ шаровъ, тогда отвѣчаетъ столько же, ско.іько 
бы сдѣлалъ себѣ этой бп.ііей.
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5) Если при выставкѣ бѣлый падаетъ въ лузу, 
то ечитается одно оико, хотя бъ онъ тронулъ шары, 
хотя бы не трогалъ и хотя бы наконецъ сдѣлалъ 
какой ішбудь шаръ.

6) Если при выставкѣ ударшнь по шару, счи- 
тастся 1 очко; если и ие ударишь но шару, но 
шаръ выкатится за краснаго, или станетъ съ крас- 
нымъ въ ровеиь, тоже I очко; какой бы шаръ ни 
тушевалъ, тоже 1 очко; и наконецъ если во время 
игры нс попадешь въ шаръ, тоже— очко.

1 ) БІІЛІЯ.

Бѣлаго въ лузу 2  очк., краснаго въ лузу 3 очк., 
люлтаго е ъ  уголъ 6  очк. а въ среднюю 1 2  очковъ.

2) БИЛІЯ СЪ КРАМБОЛЕМЪ.

Бѣлаго въ лузу, по красному крамболь. . 4  очк.
Краснаго въ лузу, по бѣлому крамболь. . 5 —•
.Красліаго въ лузу, по красиому крамболь. . 0 —
Бѣлаго въ лузу, по жолтому крамболь. 7 —
Бѣлаго въ сред. лузу, по жолт. крамб. и

<-воего въ сред. лузу. . 7 ■—
Краснаго въ лузу, по жолт. крамболь. . , 9  — 
Краснаго въ среди. лузу, по жолт. крамб.

и своего въ срсд. . 9  —
Жолтаго въ уголъ, по бѣлому крамб. . . 1 1  —
Жолтаго въ уголъ, по краспому краиб. . 12 —
Жолтаго въ средиюіо, по бѣлому крамб. . 17 —
Жолтаго въ среднюю, но краси. крамб. . 18 —
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3 )  БИЛІЯ СЪ ДВУМЯ КРАМБОЛЯМИ.

Бѣлаго въ лузу, по обоимъ краси. крамб. 7 очк.
Краснаго въ лузу, по бѣл. и красн. крамб. 8 — 
Бѣлаго въ лузу, по краси. и жолт, крамб.

(или на оборотъ). . 10 —
Краснаго въ лузу, по жолт. и бѣл. крамб. 11 —
Краснаго въ лузу, по красн. и жолт. крамб. 12 —
Жолтаго въ уголъ, по бѣл. и красн. крамб. 14 —
Жолтаго въ уголъ, по обоимъ красн. крамб. 15 —
Жолтаго въ средн., по бѣл. и красн. крамб. 20  —
Жолтаго въ средн., по обоимъ красн. крамб. 21 —

-4) БІІЛІЯ СЪ ТРЕМЯ КРАМЕ0ЛЯМИ.

Бѣлаго въ лузу, по обоимъ краснымъ и по
жолтому крамб. . 13 — 

Краснаго въ лузу, по бѣлому, краспому и
жолтому крамб. . 14 — 

Жолтаго въ уголъ, по бѣлому и обоимъ
красн. крамб. . 17 — 

Жолтаго въ срсдшою, по бѣлому и обоимъ
красн. крамб. . 23  —

5) БІІ.ІІЯ  ДВА ШАРА ВЪ .ІУЗУ.

Бѣлаго и красиаго въ лузу ................................. 7 —
Обоихъ краеиыхъ въ л у зу .................................. 9  —
Жолтаго въ уголъ и бѣлаго въ л у зу . . . 13 —
Жолтаго въ уголъ и краснаго въ лузу. . . 15 —
Жолтаго въ средшою и бѣлаго въ лузу. . 19 —
Жолтаго въ средшою и краснаго въ лузу. . 21 —
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6 )  БІІДІЯ ДБА ШАРА ВЪ ЛУЗУ, ПО ОДНОМУ КРАМБОЛЬ.

Бѣлаго и краснаго въ лузу, по красному
крамболь . . • • . 10 очк. 

Краснаго и бѣлаго въ лузу , по красному
крамб................................. 10 —

Обоихъ красиыхъ въ лузу, по бѣлому крамб. 11 — 
Бѣлаго и краснаго въ лузу, по жолт. крамб. 13 —■ 
Обоихъ красиыхъ въ лузу, по жолт. крамб. 15 — 
Жолтаго въ уголъ и бѣлаго въ лузу, по крас.

крамб......................................16 —
Жолтаго въ уголъ, а краснаго въ лузу, по

бѣлому крамб. . . .  17 — 
Жолтаго въ уголъ, краснаго въ лузу, по

краспому крамб. . . 18 — 
Жолтаго въ ередшою и бѣлаго въ лузу, по

красн. крамб................... 22  —
Жолтаго въ среднюю и красн. въ лузу, по

бѣлому крамб. • . . 23 — 
Жолтаго въ средн. и краспаго въ лузу, по

краси. крамб. . . .  24  —

7 )  БИЛІЯ ДВА ШАРА ВЪ ЛУЗУ ГІО ДВУМЪ КРАМ боЛЬ.

Бѣлаго и краснаго въ лузу , по жолт. и
красному крамб. . . 16 — 

Іѵраснаго и бѣлаго въ лузу, по красн. и
жолтому крамб. . . .  16 — 

Обоихъ красныхъ въ лузу, по бѣлому и
желтому крамб. . . .  17 —
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Бѣлаго въ лузу ,  жо.ітаго въ уголъ, по обоииъ
красн. крамб..................................19 очк.

Жолтаго въ уголъ и красн. въ лу.зу, по
красн. и бѣлоиу крамб. . . 20  —

Жолтаго въ средн. и бѣлаго въ лу.зу, по
обопмъ красн. крамб. . . .  25 —

Жолтаго въ среди. краен. въ лузу, по бѣл.
и краси. крамб.............................26 —

8 )  БИ Л ІЯ  Т Р И  Ш АРА В Ъ  ЛУЗУ II ИО ОДНОМУ 
КРАМ БОЛЬ.

Бѣлаго и обоихъ краспыхъ въ лузу , по
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жолтому крамб............................. 19 очк.
Краеныхъ обоихъ и бѣлаго въ лузу , по

жолтому крам б............................. 19 -
Жолт. въ уголъ, бѣлаго и краси. въ лузу,

по красн. крамб. . . • . . 22  —
Ліолтаго въ уголъ, краеп. обоихъ въ лузу,

по бѣл. крамб............................... 23  -
Жолтаго въ среди. бѣлаго и красыаго въ

лузу, по крас. крамб. . . . 28 -
Жолтаго въ средн. обоихъ краси. въ лузу,

по бѣлому крамб........................ 29 -

9) Б И Л ІЯ  ВСТі Ч Е Т Ы Р Е  Ш АРА В'Г, ЛУЗУ 

СЪ КРА М Б0ЛЯМ Н .

Жолтаго въ уголъ, бѣлаго и красныхъ обо-
ихъ въ л у з у . .............................. 25 очк.

Жолтаго въ средіноіо, бѣлаго и краеііыхъ
обоихъ въ лузу ............................ 31 —
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О СЧЕТѢ НА СЕБЯ.

ІІа себя счптаетсл, когда іш одинъ изъ шаровъ
пе падаетъ в ъ  лузу ,  а только с б о й :

Отъ (іѣлаго........................................................ 2  очк.
— красыаго.....................................................3  —
— жолтаго б ъ  уголъ.................................. 6  —
— обоихъ краспыхъ................................... 6  —
— жолтаго б ъ  средніою.............................12 —
— бѣлаго и красмаго (и на оборотъ). 4  —
— жолтаго и бѣлаго б ъ  уголъ. « . 7 —
•— жолтаго и краснаго б ъ  ѵголъ. . 9  —
— жолтаго н обоихъ красн. б ъ  уголъ. 1 2  —
— жолтаго и бѣлаго б ъ  средшою. . 1 7  —
— жолтаго и краспаго б ъ  срсдіпоіо. . 1 8  —
— жолтаго, краси. ы бѣлаго б ъ  уголъ. 1 1  —
— жолт., красн. и бѣлаго б ъ  средшою. 2 0  —
— ж олт., обоихъ краси. б ъ  средшою. 21 —
— жолт., обоихъ краси. и бѣл. въ угол. 1 4  —
— жолт., обоихъ красп. и бѣл. въ сред. 23 —

БИЛІИ ШАРЪ ШАРОМЪ.

1 ) БНЛІЯ ШАРЪ ШАРОМЪ, ОДІПІЪ Ш АРЪ В'Ь ЛУЗУ.

шаръ шаромъ.

Бѣлаго................................................................... 2  очк.
Краснаго. . . . . . .  3 —
Жолтаго б ъ  уголъ. . . .  . . . б  —
—  —  б ъ  с р е д ш о ю .  . . . 1 2  —
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2) БИЛІЯ Ш АРЪ ІИАРОМЪ, ДВА ШАРА ВЪ ЛУЗУ.

шарг» шаромъ.

Бѣлаго и краснаго..........................................5 очк.
Обоихъ красиыхъ............................................6  —
Жолтаго и бѣлаго въ уголъ........................ 8 —
Жолтаго и краснаго въ уголъ. . . .  9 — 
Жолтаго и бѣлаго бъ средшою. . . .14 — 
Жолтаго и краснаго въ среднюю. . . 1 5  —

3 )  БИЛІЯ Ш АРЪ ШАРОМЪ И ТРИ ШАРА ВЪ ЛУЗУ. 

шаръ шаромъ.

Бѣлаго и обоихъ красныхъ...................................8 очк.
Бѣл. и красн. въ лузу, и жолт. въ уголъ. 11 —
Обоихъ красн въ лузу, и жолт. въ уголъ. 12 —
Бѣлаго и краснаго въ лузу, жолт. въ средн. 17 —
Обоихъ красп. въ лузу и жолт. въ среди. 18 —

4 )  БИЛІЯ ШАРЪ ШАРОМЪ Ч Е Т Ы РБ  ШАРА ВЪ ЛУЗУ.

шаръ шаромъ.

Всѣхъ въ одну лузу въ уголъ.........................14 очк.
Всѣхъ въ одну лузу среднюю..........................2 0  —

5) БИЛІЯ Ш АРЪ ШАРОМЪ , ОДИІІЪ ШАРЪ ВЪ ЛУЗУ

И ІІО одному КРАМБОЛЬ.

шаръ шаромъ.

Бѣлаго въ лузу красн., и по красн. крамб. 5 очк. 
Краснаго въ лузу красн., по бѣлому крамб. 5 —
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Бѣлаго въ лузу краснымъ, по жолт. крамб. 8 очк.
Красиаго въ лузу бѣлымъ, по жолт. крамб. 8 —
Жолтаго въ уголъ бѣлымъ, по красн. крамб. 8 -
Жолтаго въ уголъ красн., по красн. крамб. 9  —
Жолгаго тіъ средн. бѣлымъ, по красн. крамб. 14 —
Жолтаго въ средн. красн , по краси. крамб. 15 —

6 )  БІІЛІЯ Ш АРЪ ІПАРОМЪ, ОДІШ Ъ ПІАРЪ ВЪ ЛУЗУ, ІІС

ДВУМЪ ІІРАМБОЛЬ.

ш аръ  ш аром ъ.

Бѣлаго въ лузу красиымъ, по красп. и ж елт.
крамб...................... 11 очк.

Краснаго въ лузу краспымъ , по бълому
и жолт. крамб. . 11 -

Жолт. въ уголъ бѣлымъ, по обоимъ краси.
крамб........................ 11 —

Жолтаго въ уголъ красиымъ, по бѣ.і. и крас.
крамб........................ 11 —

Жолт. въ средшою бѣлымъ, по обоимъ крас.
крамб. .................... 17 -

Жолтаго в ъ  с р е д п . красиы М ъ, п о  к р а с н о м у

и бѣл. крамб. . . 17 -

7 )  БПЛІЯ Ш АРЪ Ш АРОМ Ъ, ДВА ІІІАРА ВЪ ЛУЗУ И ПО
ОДІІОМУ ІІРАМБОЛЬ— В7> ОДІІУ ИЛИ РА ЗІІЫ Я ЛУЗЫ----

ВСЕ РА ВІІО .

ш аръ  ш а р о я ъ .

Бѣлаго и краснаго въ лузу жолтымъ, по крас.
к р а м б ......................• 11 о ч к .



Красшлхъ обоихъ въ лузу жолтымъ, по бі;л.
крамб............................11 очк.

Бѣлаго и краснаго въ лузу красн., по жолт.
крамб............................ 11 —

Жолт. въ уголъ и бѣлаго въ лузу краси.,
по красн. крамб. . 11 — 

Обоихъ красныхъ въ лузу бѣлымъ, по жолт.
крамб............................ 11 —

Жолт. въ уголъ, краси. въ лузу красиымъ,
по б'1'л. крамб. . . 11 — 

Жолт. ііъ средшою и бѣлаго въ лузу крас-
і і ы м ъ , по краси. крамб. 17 — 

Жолт. въ средн., краснаго въ лузу бѣл.,
по красн. крамб. . 17 —

8 )  Г.ІІЛІЯ ІІІА РЬ ІІІАРОМ'Ь, ДВА ШАРА ВЪ ЛУЗУ, ГІО 

ОДІІОМУ КРАМБО.ІЬ, 0'ГЪ КРАМБО.ІЯ 5 - Й  ВЪ ЛУЗУ.

шаръ шаромъ.

Обоихъ краспыхъ въ лузу жолтымъ, по бѣл.
крамб. и бѣлаго въ л у зу ............................ 13 очк.

Бѣлаго и краснаго въ лузу жолтымъ, по
красиому крамб. и красиый въ лузу. . 14 — 

Бѣлаго и краснаго въ лузу краспымъ, по
жолтому крамб. и жолтый въ уголъ. . 17 — 

Бѣлаго и краснаго въ лузу краспымъ, по
жолтому крам., жолтаго въ среднюю. . 23  — 

Обоихъ краспыхъ е ъ  лузу бѣлымъ; по жолг.
крамб. и жолтаго въ средп....................... 23 —
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9 )  БИЛІЯ Ш АРЪ ШАРОМЪ, ДВА ШАРА ВЪ ЛУЗУ ОВО-
ИМЪ БѢЛЫ М Ъ---- ВЪ ОДНУ ИЛИ РАЗНЫ Я---- ВСЕ РАВІІО,

И ПО ОДНОМУ КРАМБОЛЬ.

шаръ шаромъ.

Бѣлаго и краснаго въ яу зу  своитиъ, по красн.
крам................................. 8 оч.

Обоихъ красныхъ въ лузу своимъ, по бѣлому
крам................................. 8  -

Бѣлаго и красн. въ лузу своимъ, по жолт.
крамб............................ 11 —

Обоихъ красныхъ въ лузу своимъ, по жолт.
крамб............................ 1 2  —

Жолт. ВЪ }ГОЛЪ и бѣл. ВЪ лузу своимъ, по
красн. крамб. . . . 10 —

Жолтаго въ уголъ и красн. въ лузу своимъ,
по бѣл. крамб. . . . 11 —

Жолтаго въ уголъ и красн. въ лузу своимъ,
по красн. крамб. 12 —

Бѣл. въ лузу и жолт. въ уголъ своимъ, по
красіі. крамб. . . . 14 —

Красп. въ лузу, жолт. въ уголъ своимъ,
по бѣл. крамб. . . 1 4  —

Красн. въ лузу, жолт. въ уголъ своимъ, по
красн. крамб. . . . 15 -

Жолт. въ среднюю, бѣл. въ лузу своимъ, по
краси. крамб. . . . 10 -

Жолт. въ сред., красн. въ лузу своимъ, по
красн. крамб. . . . 18 —

Бѣлаго въ лузу , жолт. е ъ  средп. своымъ, по
красп. крамб. . . . 20  -

3



Красп. въ лузу, жолт. въ средн. своимъ,
по бѣл. крамб.....................2 0  оии.

Красн. въ лузу, жолт. еъ средн. своимъ,
по красн. крамб.....................21 —

1 0 )  БИЛІЯ Ш АРЪ ШАРОМЪ, ДВА ШАРА ВЪ ЛУЗУ СВО-

ИМЪ БѢЛЫМЪ---- ВЪ ОДНУ ИЛИ РАЗНЫ Я— ВСЕ РАВІІО,

ПО ДВУМЪ КРАМБОЛЬ.

шаръ шаромъ.

Бѣлаго и красн. въ лузу своимъ, по красн.
и жолт. крамб....................... 14 очк.

Обоихъ красныхъ въ лузу своимъ, по бѣл.
и жолт. крамб....................... 14 —

Жолт. въ уголъ, бѣл. въ лузу своимъ, по
обоимъ красн. крамб. . . 13 — 

Жолт. въ уголъ, красп. въ лузу своимъ, по
бѣл. и красн. крамб. . . . 1 4  — 

Бѣл. въ лузу, жолт. въ уголъ своимъ, по
обоимъ краси. крамб. . . 17 — 

Красн. въ лузу, жолт. въ уголъ своимъ, по
красп. и бѣл. крамб. . . 18 — 

Жолтаго въ средн. бѣл. въ лузу своимъ, по
обоимъ красп. крамб. . . 19 — 

Жолт. въ средн. красн. въ лузу своимъ, по
бѣл. и красп. крамб. . . 20  — 

Бѣл. въ лузу, жолт. въ среди. своимъ, по
обоимъ красн. крамб. . . 2 3  — 

Красн. въ лузу, жолт. въ среди. своимъ, по
бѣл. и красн. крамб. . . . 2 3  —
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1 1 )  ЕИЛІЯ ІІІАР7» ІПАРОМЪ, ТРИ ШАРА ВЪ ЛУЗУ СВО- 

ИМЪ ВѢЛЫМЪ — ВЪ ОДНУ ИЛИ РАЗНЫ Я —  ВСЕ РАВІЮ, 

И ПО ОДНОМУ КРАМБОЛЬ.

ш аръ  ш аром ъ.

К расн. обоихъ и бѣл. въ лузу евоимъ, по
жолтому крамб. . . .  13 очк. 

К расн. бѣл. и красн. въ лузу своимъ, по
жолтому крамб. • . . 1 4  — 

Жолт. красн. и бѣл. въ уголъ своимъ, по
красн. крамб. . . . 1 3  —

Жолт. въ уголъ, обоихъ красн. въ лузу сво-
имъ, по бѣл. крамб. . 14 — 

Краси. бѣл. и жолт. въ уголъ своимъ, по
красному крамб. . . 1 7  —  

Обоихъ красн. и жолт. въ уголъ своимъ,
по бѣл. крамб. . . 1 7  —

Жолт. красн. и бѣл. въ средн. своимъ, по
красн. крамб. . . . 1 9  — 

Жолт. бѣл. и красн. въ сред. своимъ, по
красному крамб. . . 2 0  — 

Красн. бѣл. и жолт. въ сред. своимъ, по
красн. крамб. . . • • 23 — 

Обоихъ краси. и жолт. въ сред. своимъ,
по бѣл. крамб. . . . 2 3  —



1 2 )  БИЛІЯ ШАРЪ ШАРОМЪ, ДВА ШАРА ВЪ ЛУЗУ СВО- 

ИМЪ БѢЛЫМЪ , И 110 ОДІІОМУ КРАМБОЛЬ И ОТЪ 

КРАМБОЛЯ 3 - Й  ВЪ ЛУЗУ.

піаръ шароліъ.

К расн. и бѣл. въ лузу своимъ, по красн.
крамб. и красн. въ лузу  10 оч.

Бѣл. и красн. въ л у зу  своимъ по красн.
крамб. и красн. въ лузу  11 —

Жолт. и бѣл. въ уголъ своимъ, по красн.
крамб. и красп. въ лузу 13 —

Жолт. и краси. въ уголъ своимъ, по краси.
крамб. и красп. въ лузу 15 —

Бѣл. и жолт. въ уголъ своимъ, по красп.
крамб. и красн. въ лузу 17 —

Красн. и жолт. въ уголъ своимъ, по красн.
крамб. и красн. въ лузу 18 —

Жолт. въ сред. бѣл. въ лузу своимъ, по
красиому крамб. и красп. въ лузу 19 —

Жолт. въ сред. красн. въ лузу своимъ, по
красн. крамб. и красн. въ лузу 21 —

К расн. и жолт. въ сред. евоимъ, по бѣл.
крамб. и бѣл. въ лузу 22  —

Бѣл. и жолт. въ сред. своимъ, по красн.
крамб. и красн. въ лузу 23 —

Красн. и жолт. ьъ среди. своимъ, по красн.
крамб. и красн. въ лузу 24  —
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1 5 )  БИЛІЯ ШАРЪ ШАРОМЪ, ТРИ ШАРА ВЪ ЛУЗУ— ВЪ 

ОДІІУ ИЛИ РАЗНЬІЯ, II ПО ОДНОМУ КРАМБОЛЬ, И ОТЪ 

КРАМБОЛЯ 4 - І І  ВЪ ЛУЗУ.

шаръ шаромь.

Жолт. и красн. въ уголъ бѣлымъ и бѣл. въ лузу, ПО 04.
красн. крамб. и отъ крамб. красн. въ лузу 16 

Жолт. и бѣл. въ уголъ краснымъ и красн. въ лузу,
по красн. крам. и отъ крам. краси. въ лузу 17 

Красн. обоихъ въ лузу бѣлымъ, и бѣлаго въ
лузу, по жолт. крамб. и жолт. въ уголъ 19 

Бѣлаго и краси. въ лузу краснымъ, и красн. въ
лузу, по желт. крамб. и жолт. въ уголъ. 20  

Жолт. и красн. въ средн. бѣлымъ и бѣлый въ лузу, 
по красп. крамб. и отъ крамб. краси. въ
л у зу .............................................................................. 2 2

Жолт. и бѣл. въ средн. краспымъ, красн. въ лу- 
зу, по красн. крамб. и отъ крамб. крас-
наго въ л узу ............................................................. 23

Красныхъ обоихъ въ лузу бѣлымъ, и бѣлаго въ
лузу, по жолт. крамб. и желтаго въ средн. 25 

Бѣлаго и красн. въ лузу краснымъ, и красп.
въ лузу, по жолт. крамб. н жолт. въ сред. 26

О СТАВКѢ ШАРОВЪ ПЯТИШАРОВОЙ ИГРЫ.

1) Если краспый и.иі жолтый шары должиы быть 
Еыставлены на пршіадлсжаіція имъ мѣста, а опѣ уже 
будутъ зашіты друиіми, такъ что выставленный шаръ 
не можетъ стать свободпо, не дотронувшись другаго
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шара, тогда его ставятъ на другое свободное мѣсто 
до тѣ ѵь иоръ, нока освободится принадлежащее ему 
мѣсто; если же самый шаръ будетъ тронутъ, то 
оиъ такъ и остается.

2) Если шаръ, полетѣвъ за бортъ, остаиовится 
па бортѣ, то его взять и поставить на принадлежа- 
щее ему мѣсто; если же случится игориый, то взявъ 
его, играть изъ рукъ.

3 ) Если первое мѣсто на билліардѣ, гдѣ красный 
шаръ становится, будетъ занято бѣлымъ или жол- 
тымъ щарами; а вы сдѣлали красный шаръ, то его 
ставятъ на третье мѣсто, и хотя бы освободилось 
первое мѣсто; красный шаръ не переставляется. 
Если же второе мѣсто, гдѣ жолтый шаръ становит- 
ся, занято будетъ бѣлымъ или красиымъ шарами, то 
жолтый шаръ ставятъ на первое мѣсто, — потомъ 
тотчасъ если дѣлаютъ красный ш аръ, то жолтый 
снимается и ставится на третье мѣсто, а красный 
ставится на свое мѣсто; а если краснаго собыотъ 
съ мѣста, тогда жолтый шаръ съ третьяго мѣста 
опять переставляется иа первое мѣсто, и перестав- 
ляется до тѣхъ поръ, пока освободится второе мѣ~ 
сто; если нервое и второе мѣсто будутъ заняты 
шарами, а жолтаго двлаютъ въ лузу, тогда онъ ста- 
вится иа третье мѣсто; потомъ если дѣлаютъ крас- 
иый шаръ, такъ что поставить его негдѣ, то жол- 
тый шаръ сиимается съ третьяго мѣста и ставится 
въ домъ нъ борту, а красный ставится на свое 
третье мѣсто, — если же и это заиято, то жолтый 
ставится къ верхнему борту; если же какой иибудь
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шаръ собьютъ съ мѣста, тогда жолтнй опять ста- 
вится на прежнее мѣсто до тѣхъ поръ, пока осво- 
бодится второе мѣсто, которое тогда онъ уже и за- 
нимаетъ: если же двумя бѣлыми шараии изъ трехъ 
главныхъ мѣстъ заняты два мѣста, и въ то время дѣла- 
ютъ шаръ желтый такъ, что его не гдѣ иоставить, 
тогда жолтый шаръ ставится въ домъ хъ борту про- 
тивъ мѣста перваго, — потомъ если еще дѣлаютъ 
шаръ, а мѣста все еще заияты, тогда этотъ шаръ 
ставятъ къ верхнему борту противъ мѣста третьяго. 
Когда шары стаиутъ въ такомъ положеніи, слѣдо- 
вать вышеписаиному порядку.

О СЧЕТѢ КРАМБОЛЕЙ, ПРИНАДЛЕЖАЩИХЪ 

ПАРТІИ ВЪ 4 8  ОЧК.

По бѣлому и красп. крамб. (и на оборотъ). . 2
ГІо обоимъ красн. крамб. . . . . . . .  3
По бѣлому и жолт. крамб.......................... ......  5
По красн. и жолт. крамб...............................................6
По бѣл., красн. и жолт. ........................................8
По обоимъ красн. и жолт..............................................9
По бѣл., обоимъ красн. и жолт................................. 11

ОБЩІЯ ПРАВИЛА ПЯТИШАРОВОЙ ИГРЫ.

1) Всѣ эти билліардпыя правила подлежатъ і ія -  

тишаровой игрѣ, нирамидѣ, лагеръ, двумъ шарамъ, 
фраицузекой и аиглійекой партіямъ.

2) Главныхъ орудій, употреблясмыхъ при биллі- 
ардиой игрѣ, два: кій и мазикъ; и одиа всаомога-



телыіал машшіка, которая употреблііетсл въ томъ 
случаВ, когда шаръ етоптъ такъ далеко, что про- 
етьшъ кіемъ играть не ловко; когда же и обыкно- 
венньшъ кіемъ съ помощію машшіки играть не льзя, 
тогда употребллется дішшый кій.

3 ) Еели шаръ етоитъ на чертѣ, отдѣляющей домъ, 
и при этомъ выдетъ споръ, вышелъ ли шаръ изъ 
дома, или нѣтъ, то для разрѣшенія спора берутъ 
двѣ равныя монеты и подкладываетъ ихъ подъ иіаръ 
не трогая его; потомъ при поднятіи его будетъ 
видно, вышелъ онъ или нѣтъ.

4 ) Партія, такъ иазываемая сухая въ 60  очк. 
имѣетъ въ еебѣ 15; а 48 — 12 очковъ.

5) Если шаръ стоитъ на мѣстѣ іі во вре.чя дру- 
гаго удара еналнтсл съ мѣста, то его не поправлять.

6) Выставка должна быть всегда съ одного удара 
еъ руки, и чтобъ копецъ кія ие доставалъ до сукпа, 
въ иротивномъ случаѣ заставить переставить его еи(е 
разъ; если же опять такъ выставитъ, то  противпикъ, 
какъ хочетъ, такъ и поставитъ шаръ.

7) Игрокъ не долженъ своего шара выставлять за 
черту, когда иачинаютъ играть, а въ домѣ какъ 
угодно.

8) Когда саііъ игрокъ ошибется въ счетѣ, то мар- 
кёръ должеіп. поправить эту  ошибку.

9) Если шаръ надобно тронуть, или поставить на 
свое мѣсто, то это до.іженъ сдѣлать маркёръ.

10) Красный шаръ находится дома, когда оиъ не 
тропутъ еще еъ своего мѣста, и хотя бы онъ сва- 
лился съ мѣста.

40



41

11) Шаръ почитается дома, когда оиъ раздѣленъ 
на двѣ равиыл части домовой линіей, тоже сам ое въ 
іюртіахъ: пирамидѣ, Фраицуз. и апглійск.

12) Цѣиа платится за наждую партію—диемъ или ве- 
черомъ, извіістная вездѣ, гдѣ есть билліардъ; за осо- 
бенныя же игры, которыя тлнутся дольше обыкновен- 
пыхъ,напр. если дугыеты и потеряпныя шары почита- 
ются не дѣыствительными, цѣиа платитсл за партію по 
усмотрѣиію—въ клубахъ—эконома и старшинъ, а въ 
трактпрныхъ заведеніяхъ хозяина или прикащиковъ; 
а если не согласиы, то должны оставить игру.

13) Если жолтый или красный шары стоятъ на 
мѣстахъ, и если какъ нибудь потушуютъ ихъ не во 
времл своего удара, то опи опять ставятся на мѣсто 
и за это ыичего не считается.

14) При составленіи лагеръ, всѣ билліардиыя 
игры должны прекращаться, какъ пятпшаровыя, такъ 
II прочія.

15) Если шаръ, высічочивъ за бортъ, по чему либо 
опять упадетъ на билліардъ, то такъ и оетается; 
этому правилу подлежатъ: пирамида, два шара, Фран- 

цузская и англійская партііі.

16) К то  выброситъ свой ііли противника, съ 
крамболемъ или такъ, шаръ за боргъ, то считается 
ыа себя по пятышаровому счету; точио также кто 
выброситъ красный или жолтый ш аръ, считается по 
прішадлежности шаровъ съ крамболемъ или такъ — 
тоже иа себя, а шары ставягся на свои мѣста. (Въ 
ыѣкоторыхъ мѣстахъ считаегся такъ: если свой шаръ
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выскочитъ за бортъ, считается на себя, если же кра- 
сный или жолтый, ничего не считается; но это не 
правилъно).

17) Если одинъ другому даетъ впередъ, то обык- 
новенио выставляетъ тотъ, кто беретъ впередъ.

18 ) Еоли игроки играютъ поровну, то кладутся 
два игорныхъ шара въ одну изъ лузъ, и вынутый 
]№ 1 выставляетъ.

19) Если кто порлѣ удара станетъ поднииать кій 
или мазикъ съ билліарда, и стуш уетъ, то будущій 
ударъ не играетъ, и за это считается очко; но тотъ 
ударъ, который былъ сдѣланъ прежде туш а, ему 
идетъ въ счетъ.

2 0 )  Приводить билліардъ въ движеніе, какъ бы 
то пи было, или дѣлать силыіый ударъ по борту, 
чтобъ чрезъ то произвесть трясеніе билліарда, не 
позволлется; а если же это случится съ цѣлію за- 
ставить шаръ упасть въ лузу, то упавшій щаръ про- 
тивникъ ставитъ, куда хочетъ, и считается за это 
оч ко.

21 ) Если кто сыграетъ не своимъ или цвѣтныиъ 
шаромъ, то во всякомъ случаѣ ударъ потерянъ и 
считается одно очко; тоже самое бываетъ и съ тѣмъ, 
когда кто сыграетъ не въ очередь: ио иа оба эти  
случаи падобпо смотрѣть, какъ на ошибку, и нико- 
гда они не должны происходить намѣреішо. Послѣ 
чего игрокъ должснъ взять свой настояіцій шаръ и 
играть но очереди, а противиику считается одио 
очко и билія не въ счетъ. ІІри этомъ случаѣ ни мар-
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кёръ, ни постороиній нс должны говорить; послѣ же 
удара маркёръ обязанъ сказать иеііремѣнно.

22) Если играющій ослышавшись , какъ идетъ 
партія, смѣшаетъ одинъ, или два шара, то оиъ 
теряетъ свой ударъ и платитъ за это очко; а про- 
тивникъ іиожетъ эти  шары—одинъ или два— поста-^ 
вить, куда хочетъ, и послѣ чего оиъ играетъ .

23) Если игорный шаръ стоитъ вмѣстѣ съ какимъ 
иибудь шаромъ въ прямую линію, или даже другъ 
отъ друга па вершокъ, а игрокъ будетъ его играть 
прлмо, то это запрещается, ибо будетъ пиховка; 
по оиъ долженъ играть въ какой нибудь бокъ ; 
иначе если сыграетъ прямо, то билія не въ счетъ 
и платится очко за это.

24) Если оба бѣлые шара па билліардѣ, и одинъ 
изъ играющихі) хочетъ положить свой шаръ въ лузу 
прлмо, то оиъ не должеиъ цласть его руііами, а 
иепремѣнно кіемъ; а если возметъ съ билліарда 
безъ согласія противпика, то противникъ куда хо- 
четъ, туда и іюставитъ его, и за это  считается 
очко.

2 5 )  Если кто на бѣту или тѣмъ, что натяиетъ 
сукпо, или думетъ противъ шара, или другою хи- 
тростію остановитъ свой шаръ, то онъ подвер- 
гается тому, что теряетъ очко и шаръ стаповится 
противпикомъ, куда угодно, ес.ш шаръ дойдетъ до 
борта и избѣгнетъ средины; если же идетъ къ 
лузѣ и будетъ остановлепъ, то ходъ его считается 
сдѣлашіымъ и сішмается сг билліарда и ставится 
па свое мѣсто.



26) Если кто толкнетъ шаръ кіемъ, или иначе, 
то, если тронувшему не была очередь играть, шаръ 
ставится противникомъ куда угодпо, и считается 
очко; если же тронувшему была очередь играть, то 
онъ терлетъ свой ударъ и считается одно очко, а. 
тронутый шаръ противникъ ставитъ, куда угодно.

2 7 ) Если игрокъ тронувши свой шаръ толкнетъ 
его вторично и сдѣлаетъ шаръ, то ничего не вы- 
игрываетъ и теряетъ одно очко.

28) Если свалится съ мѣста послѣ удара шаръ, 
и игрокъ его поправитъ, то на пего считать очко 
и ем у уже не играть.

2 9 ) Если кто, цѣлясь въ шаръ, туш уетъ его, то 
ему ые играть и считать очко за это противпику.

СЧЕТЪ КРАМБОЛЕЙ И БИЛІЙ, ПРИНАДЛЕ- 
ЖАЩИХЪ АНГЛІЙСКОМУ КЛУБУ.

11а себя считается точно также, сколько билія 
имѣетъ въ себѣ; всѣ биліи, гдѣ жолтый иадаетъ 
въ лузу, или по жолтому крамболь, цротивъ об- 
і ц і і .ѵ ъ  правилъ пятишаровой ыгры считаетси очкомъ 
меіиш е.

О ЗРИТЕЛЯХЪ.

1) Когда случится ошибка при счстѣ, то каждый 
зритель имѣетъ право іюправить счетъ, ліішь бы
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это бьіло во время удара, но ссли одипъ изъ игро- 
ковъ, или марксръ сдѣлаютъ замѣшатсльство, то 
каждый можетъ поправить счетъ, хотя бы это было 
іі послѣ удара.

2 ) Если кто сыграетъ чужимъ, или не тѣмъ ша- 
ромъ, которымъ должепъ, то ни маркёръ, ни по- 
стороиній говорить не должны; если же кто изъ 
нихъ впередъ биліи скажетъ, то отвѣчаетъ игро- 
камъ за партію, по чему оии не игралп.

3) Кто держитъ пари, или участвуетъ въ игрѣ, 
тотъ не можетъ иикакимъ образомъ давать своего 
мнѣнія объ шгрѣ; его сужденія не должны быть 
принимаемы.

4) Зритель, мѣшающій игрѣ какимъ иибудь об- 
разомъ, отвѣчаетъ за партію того изъ игроковъ, 
который теряетъ ее въ слѣдствіе сего мѣшатель- 
ства.

5) Вообще никто не долженъ мѣшать играгоіцимъ, 
ни разговоромъ , ни какими нибудь замѣчаиіями ; 
равнымъ образомъ ішкто не долженъ стоять ни про- 
тивъ, ни около играющаго.

ПРЕДВАРИТЕЛЬНЫЯ ПРАВИЛА.

1) Когда игроки послѣ отдохновенія снова начи- 
наютъ играть на билліардѣ, то оии должиы объ- 
яснить, иа тѣхъ ли условіяхъ самыхъ играютъ они 
или нѣтъ; молчаніе есть знакъ взаимнаго согласія. 
Чтобъ начать снова кушъ, оіш снова должны со- 
гласиться между собого и объясиить о томъ маркёру.
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2) Когда иа піарѣ что пибудъ есть и сго падобпо 
вычистить, то  игрокъ долженъ дать это сдѣлать 
маркёру.

3 ) Если вмѣшивающійся третій игрокъ держиТъ 
пари и учитъ, какъ играть, или противиику мѣ- 
ш аегь , тогда его попросить, чтобъ онъ не училъ 
и не мѣшалъ противнику, а если онъ не послу- 
ш аетъ, то персстать держать съ ішмъ пари; если 
послѣ этого онъ не перестаетъ мѣшать, то по- 
просить хозяина трактира, чтобъ онъ учинилъ съ 
нимъ должное распоряженіе.

4 )  Подъ билліардиымъ просторомъ разумѣется 
свободное простраиство около билліарда, такъ чтобъ 
играющіе могли удобно ходить ; зтого простора 
играющіе могутъ требовать и справедливо могутъ 
ожидать отъ окружающихъ. Посторопнимъ же, нс 
участвуюіцимъ въ игрѣ, не позволяется облокачи- 
ваться на борты билліарда, потому что онъ чрезъ 
зто  можетъ попортиться.

5) Д ом ъ— нижняя 4-я часть билліарда , которая 
простирается отъ борта до перваго мѣста, уп отре- 
бляется во многихъ играхъ; изъ дома играютъ, 
когда шаръ въ рукѣ, и 'стоящіе въ домѣ шары на- 
ходятся тогда въ безопасности.

ЛАГЕРЪ.

1) Число игроковъ можетъ быть неопрсдѣлснное. 
Каждый играющій дѣластъ ставку , болыпе или 
мсиьшс, смотря ио условію.
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2 ) Предъ иачаломъ партіи игроки вынимаютъ 
иомсра, чтобъ опредѣлить, когда и послѣ кого каж- 
дому изъ пихъ играть.

3) Прежде нежели игроки начнутъ партію, они 
должны условиться, во сколько очковъ или крестовъ 
будетъ идти игра.

4)  Однажды сдѣланная выставка ие можетъ быть 
повторяема, какъ при партіи въ два шара; (при 
чемъ должно держаться шаромъ дома, а корпусомъ 
ие выходить за бортъ).

5 ) Если кто хочетъ свой шаръ продать въ про- 
долженіи игры, то можетъ продать только уча- 
етвующему въ игрѣ.

6) Играть должно тѣмъ шаромъ, который иолу- 
чилъ ударъ, если шаръ, въ который играютъ бу- 
детъ сдѣланъ, то долженъ тотъ , кому онъ принад- 
лежитъ, заплатить два очка, которые пишутсл на 
доскѣ; въ нѣкоторыхъ же мѣстахъ мѣтятся иначе: 
ставятъ мѣломъ крестъ, а промахъ полкреста; на 
доскѣ же промахъ мѣтится одно очко.

7) Перебросить чужой шаръ за бортъ — значитъ 
тоже, что сдѣлать его, потому что онъ мѣста не 
имѣетъ; перебросить же свой шаръ за бортъ—все 
тоже, что сдѣлать на себя.

8) Если кто положитъ на себя и не поііадетъ 
въ шаръ, записываетсл 3 очка, или 11 / креста; а 
если иопадетъ въ шаръ— 2  очка, или крестъ.

9) Ни въ какомъ случаѣ не позволяется въ одииъ 
кругъ играть болѣе одного раза, исключая а<®еры.



10) К то сыграетъ бсэт> очсреди, и л і і  пс тѣмъ 
шаромъ, которымъ долженъ, теряетъ два очка, или 
крестъ.

11) Желающій играть по чужому ш ару, должеиъ 
увѣдомить о семъ владѣльца шара и сказать громо- 
гласно: я беру па аферу; т . е . симъ обязывастсл 
сдѣлать два очка противнику, или на себя, — тоже 
принимаетъ два очка.

12) Если многіе игроки берутся сдѣлать аФеру, 
то право принадлежитъ тому, кто первый вызвался, 
а если его ие слыхали, то дѣло рѣшается жребіемъ; 
одинт) только хозяинъ, который играетъ по оче- 
реди, имѣетъ предпочтеніе, — но и онъ цодлежитъ 
правилу нижеслѣдующаго пункта.

13) К то изъ всѣхъ сихъ игроковъ имѣетъ при 
себѣ 7 очковъ, тотъ не имѣетъ права ии брать, ни 
давать аФеры.

14) К то сыграетъ нс по очереди и ие скажетъ, 
что онъ хочетъ дѣлать, и не дѣластъ шаръ, то па 
себя беретъ два очка; а ссли сдѣлаетъ шаръ, тогда 
хозяинъ онаго беретъ на себл два очка.

15) Когда одинъ изъ игроковъ сдѣлалъ ошибку, 
то  всѣ участвующіе въ игрѣ имѣютъ право ее 
замѣтить; но если ошибка замѣтпа только однимъ 
зрителлмъ, тогда она ыс должна имѣть мѣста.

16) Когда розданы иомера, то никто не можетъ 
войдти въ игру безъ согласія пгроковъ, такнѵс и 
покупать не имѣетъ іі]иіва новое лице.
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1 7 )  №  1 ш .іс т ав л я с т ъ  и  в ы з ы в а с т ъ  №  2  и  т а к ъ  

д а л ѣ е  , д о  с а м а г о  п о с л ѣ д ш іг о  , к о т о р ы й  вы зы - 

в а е т ъ  №  1.

1 8 )  К о г д а  и г р о к ъ  і ш ѣ е т ъ  о п р е д ѣ л е н н о е  ч и сл о  

о ч к о в ъ ,  т о г д а  г о в о р я т ъ :  копчилъ , и  в ъ  э т о н  и гр ѣ  

о н ъ  у ж е  болѣ е  н е  и г р а е т ъ ;  п р и  ч ем ъ  п е р в ы й  и г р о к ъ ,  

к о т о р ы й  к о н ч и л ъ ,  м о ж е т ъ  в к у п и т ь с я  н о в о й  с т а в к о й ;  —  

э т о  б ы в а е т ъ ,  к о г д а  о ч е р е д ь  е г о  е щ е  и е  п р о ш л а ;  о п ъ  

д о л ж е и ъ  н а п и с а т ь  н а  себи  ч е т ъ ;  н а н р .  с а м о е  б о л ь -  

ін о е  число, у  к о г о  е с т ь  5 - т ь  и лп  7 ,  о іп . д о л ж с іп .  

п а п и с а т ь  4  и л и  6  о ч к о в ъ ,  а  о ч к о  е м у  и е  с ч и т а е т с я .  

Л  в ъ  и ѣ к о т о р ы х ъ  м ѣ с т а х ъ  в сѣ  п и ш у т с я  п о  о д и о м ѵ  

р а з у  и  с л ѣ д у іо т ъ  т о м у  ж е  п о р я д к у , — т а к ж е  д а е т с я  

п р а в о  п о к у п а т ь  у  д р у г а г о  с о у ч а с т ш т к а  вч> п г р ѣ  

м іар ъ ;  а е с л и  в п н с а т ь с я  іісльзіі,  т о  о т с т а ю т ъ  о т ъ  

и г р ы  д о  с а м а г о  п о сл ѣ д п я го ,  к о т о р ы й  в ы и г р ы в а е т ъ  

в с ю  п а р т ію ;  в ітрочем ъ  э т о  п р а в и л о  п е  в е з д ѣ  с т р о г о  

собл іодаетсп ,-— ііо э т о м у  н а д о б п о  с ъ  и ачала и гр ы  

у с л о в и т ь с я :  п р і іп н с ы в а т ь с я ,  и л п  н ѣ т ъ , — п р о д а в а т ь ,  

и л и  и ѣ т ъ .

1 9 )  Е с л и  о с т а ю т с я  т р и  н г р о к а ,  т о  ч е т в е р т ы й  к ъ  

п и м ъ  м о ж е т ъ  п р и п и с а т ь с я ;  е с л н  ж е  осталост .  д в а  

и г р о к а , т о  т р е т і й  к ъ  и и м ъ  п р и п и с ы в а т ь с я  пе 

м о ж е т ъ .

2 0 )  К о г д а  о с т а и у т с л  т о л ь к о  д в а  и г р о к а  , т о  

в ы с т а в л я е т ъ  т о т ъ ,  к т о  с д ѣ л а л ъ  п о с л ѣ д н ій  ш а р ъ ;  

а  е с л и  и з ъ  т р е х ъ  о с т а в ш и х с я  и г р о к о в ъ  о д и п ъ  вы - 

ш е л ъ ,  т о  м п о г іе  з а т р у д п я ю т с я ,  п е  зн ая ,  к о м у  д о л ж и о  

ітослѣ в ы с т а в л я т ь ;  т о г д а  и ад о б ію  в ы с т а в л я т ь  сл ѣ -  

д у ю щ е м у  и о м е р у ,  к о т о р ы й  былъ с р е д ш ш ъ ,  пап]),

4
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1, 2, 3, суть три игрока,— №  1 вышелъ, еели 
оиъ кончилъ тѣ\іъ, что едѣлалъ на себл, или взялъ 
очекъ по ошибкѣ, то выставляетъ №  2, а если 
і№ 2-й  сдѣлаетъ ему, то выставляетъ №  3 .

2 1 ) Если кто взллсл сдѣлать, или играетъ дру- 
гаго по ошибкѣ, то псполплется по вышеписаннымъ 
правиламъ, напр. если былъ подставленъ ]№ 4-й 
то выставлятъ должеиъ №  б-й.

22) 0  проходящей очереди. Очередъ ни у  кого 
не проходитъ, а это такъ говорится: что ваша 
очередъ проходитъ; напр. играютъ б ноиеровъ, у  
кого сколько бы ии было -  все равно; №  1 кончилъ, 
теперъ оиъ приписываетсл и дѣлаетсл 7-мі>, послѣ 
его выставляютъ ]№ 2-й или 3-и, доходитъ до 
№  б-го , N° 6-й  сыгралъ, слѣдуетъ №  7-й ; ему 
говорятъ, что ваша очередъ проходитъ; но въ са- 
момъ дѣлѣ оиа не проходитъ. — Ибо когда оиъ 
первымъ былъ и игралъ, тогда №  б-й еще не игралъ, 
а когда №  6-й сыгралъ, слѣдуетъ играть №  7-му; 
поэтому еслп бы оиъ такимъ образомъ сыгралъ, 
тогда бы сыгралъ два раза на одномъ кругу.

2 3 ) Теперь еіце №  5-й кончилъ,—-еамъ ли оіи> 
потерялся, или сдѣлали ему ш аръ— все равно, опъ 
пишетсл №  8-мъ; еели №  7-й выставллетъ, то 
бывшему 5-му а теперъ 8 -м у  говорятъ, что ваша 
очередь проходитъ, а слѣдующій разъ , когда №  7-й 
сыграетъ, и елѣдуетъ играть №  8-му.

2 4 ) Если №  6-й кончилъ прежде всѣхъ, такъ 
что прнппсныхъ нѣтъ, то какъ оиъ коичилъ — на себя
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ли оиъ положилъ свой шаръ, или сиу №  1-й  сдѣ- 

лалъ , — ес.п і на себя положитъ , то Быставляетъ 

]ХП 1-й т .- е .  бьіБшій б-й а теперь 7-й — очередь про- 
ходи тъ ; ио если К п 6 -и у  сдѣлалъ №  1-й  послѣдняго 

ш ара, то когда лридетъ N° 5-й и сы граетъ, слѣ- 

дуетъ играті) бывшему 6 -м у  а теперь ириписмому  

7-му, — оііъ должеиъ играть.

25) Х отя бы послѣдній, который остался е ъ  этон  

ітгрѣ, ттѣлъ 7 очковъ, нли 3*/„ креста, Е с е - т а і ш  

онъ выигрываетъ всѣ ставкп іі ітлатнтъ за партію, 
сколько слѣдуеть.

26) М аркёръ, іірислужіівающій нрп игрѣ, должеиъ 
считать громогласно, и слѣдить за игрой правильио; 
если же отъ него произоыдст,ь оіштбка, то игрокъ 
имѣетъ право зачесть съ него ставку, по чему 
нграю тъ.

ОБЩІЯ ПРАВИЛА ДЛЯ ИГРЫ ВЪ ДВА ШАРА.

1) К то, іімѣя свой шаръ въ рукѣ, играетъ, тотъ 
можетъ евоимъ шаромъ стать, гдѣ ему угодио; 
впрочемъ оііъ долженъ придерживаться во всемъ 
общихъ правилъ пятітшаровой игры.

2) По чему бы то ии играли, -и грокъ , выстаЕя 

свой ш аръ, ие имѣетъ ирава ии прибавить, ни уба- 

вить кушъ, ибо сдѣлаиъ ударъ; а должно играть, 
по чему играли прежде.

3 .) Переброснть чужой шаръ за бортъ, значитъ 
то ж р, что сдѣлать его, ибо не имѣетъ онъ мѣста; 
переброспть же свой шаръ за бортъ — то же, что 
потеряться.
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А) Кто сыграетъ оозъ очереди, или не своимъ 
шаромъ, терпетъ ударъ.

5 )  Промахъ считается одно очко, а два промаха 
—ударъ.

6) Если игрокъ играетъ пе своимъ шаромъ, то 
іш маркеръ, іш посторопніп пе должпы сказывать до 
удара; а послѣ удара маркеръ должеиъ сказать не- 
премѣішо, и ударъ проигранъ.

ОБЩІЯ ПРАВИЛА ПИРАМИДНОЙ ИГРЫ.

1) Число игроковъ въ этой игрѣ неопредѣленно. 
Мгроки дѣлятся по жребпо па двѣ равныя части,
и, однажды раздѣлпвшись, остаются до окочнапія 
игры.

2) Должио сначала уговоритьсл: по шарамъ лп 
считать, или по очкамъ на шарахъ, и сколъко пла- 
тить за то и другое.

3) К то  сдѣлаетъ одного шара, тотъ продолжаетъ 
играть.

4) Первый игрпетъ изъ дом у на ппрамидально 

разставлеішыя осгріемъ къ н ем у  15 шаровъ па 

мѣстѢ 3-м ъ .

5) Есліі случится, что игрокъ даетъ. промахъ и 
въ то же время туш уетъ какой-иибудь шаръ, или 
положитъ па себл и въ то время туш уетъ шаръ, то 
считается 5 очковъ.

6) Если игориый шаръ стоытъ отъ иеразбитой 
пирамиды на 3 вершка, то играть во всѣ запре-



щаетсл; ссли же оиъ стоитъ иа 4  вершка отъ пира- 
миды, тогда можетъ играть во всѣ.

7) Каждый участиикъ можетъ свободио подаватр 
свои мнѣиія и совѣтовать.

8) Въ пирамндѣ кто послѣднлго шара сдѣлаетъ, 
тотъ и выставляетъ, даже если кто положить иа себя, 
очки считаются лротивиику, а выставлястъ все- 
такн опъ.

9) Каждый промахъ считается, или па себя 5 
очковъ.

10) Чѣмъ бы какого шара ии тушевалъ, считается 
5-ть очковъ,— и не играть; и если тушуютъ игориый 
шаръ, также считаетсл 5 очковъ, — и ие играть.

11) Если играіощіи туш уетъ шаръ, то должно 
сдѣлать раздѣленіе: ссли оиъ тушевалъ прежде удара, 
ч'о пе нграть и считать 5 очковъ, а если тушевалъ 
послѣ, тоже — пе пграть и 5 очковъ. Іісли онъ пре- 
жде тушевалъ, а поелѣ шаръ сдѣлалъ, то 5 очковъ 
считаетея, и шаръ беретъ противникъ; это потому, 
что еслибъ оиъ оетаповился, то протпвішкъ самъ бы 
этого шара сдѣлалъ.

12) Мграютъ поперемѣішо—оба однииъ шаромъ.

13) Деньги за нартію платитъ тотъ, кто больше 
ироиграетъ очковъ.

14) Поелѣ партіи мѣияются обѣ стороиы другъ 
еъ другомъ, такъ что изъ каждой партіи слѣдуетъ 
по два нли по три , по это не вездѣ такъ дѣлается; 
болыпею частіго какъ раздѣлятся спачала, такъ и 
остаются до окоичаиія игры.
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15) Мли же каждый изъ трехъ или четырехъ 
игроковъ играстъ для себя по порядку, назначен- 
иому жребіемъ, и кладетъ сдѣланные шары себѣ, 
по окончаніи же игрьі считаютъ число очковъ.

16) Въ каждой партіи должпо постунать так ъ 
какъ было сказано выше.

СЧЕТЪ ПАРТІЙ МОСКОВСКОЙ ПНРАМИДЫ.

1) 120 очкокъ на бѣлыхъ иомерныхъ, и игориый 
шаръ считается еще 10 очковъ, сѵіѣдователыю и 
того 130 очковъ,— которыя дѣлятся на двѣ части по 
65; а если дѣлятся на 3 части, то по 43 очка, и 
игорный шаръ въ то время считается 9 очковъ; 
ссли же дѣлятся иа четыре части, по 32 очка, 
тогда игориый шаръ считается 8 очковъ и такъ 
далѣе.

2 ) Если отъ шара упадетъ, считается 5 очковъ 
на себя; а если шаръ полояштъ— и на себя, то шаръ 
противникъ беретъ себѣ, и 5 очковъ въ то время 
уже не счіггается.

3) Если всѣ шары въ домѣ, и игрокъ играетъ 
игорнымъ шаромъ изъ рукъ и даетъ иромахъ въ 
это время, то 5-ть очковъ не считается; еслы же въ 
это время положіітъ на себя , то иять очковъ 
считаются.

4) Если свой шаръ полетитъ за бортъ, просто, 
или отъ шара, считать пять очковъ и противникъ 
играетъ.



5) Если іігрокъ играетъ и выброситъ шаръ за 
бортъ иумерный, идетъ за сдѣланный шаръ.

6) Если бы какого нибудь шара и ие сдѣлалъ, 
и ыгорпый шаръ полетитъ за бортъ, то противникъ 
беретъ себѣ шаръ иумериый и играетъ послѣ, все 
равпо что на себл.

СЧЕТЪ ПЕТЕРБУРГСКОЙ ПИРАМИДНОЙ 
ПАРТІИ.

1) 120 очковъ на бѣлыхъ ногаериыхъ и къ пер- 
вому номерному шару нриечитываетея еще 10 очковъ — 
игорный шаръ считаетсл 10 очковъ, итого выходитъ 
140 очковъ, — которыя дѣлятсл по поламъ иа двѣ части’, 
по 70 очковъ, а еели иа три части, то номеръ 2-й 
дѣластся номеромъ 12, и тогда въ кругломъ счетѣ 
дѣлается 1 5 0  очковъ по 50 очковъ; а если на 4 
части, то по 35 0 'ііювъ, и игорный шаръ въ то 
время считается 10 очковъ и такъ далѣе.

2)  Отъ шара па себя упадетъ — 5-ть очковъ.

3) Л  если шаръ нумерныи ноложилъ въ лузу, и 
игорный па себя, то въ то время номерпый шаръ 
етавится на мѣсто 3 -е ; а если это мѣсто занято, 
то противъ этого мѣста къ борту, и счытается 5 
очковъ противпыку и опъ играегъ.

4) Если веѣ шары въ домѣ и ыгрокъ играетъ 
игорнымъ шаромъ изъ рукъ, то опъ заходитъ отъ 
мѣста 3-го и играетъ.

5) Если шаръ номерный полетытъ за бортъ, то



онъ ставитсл иа сказаииыя мѣста, и считается 5 -ть  
очковъ протпвішіѵу, н противиикъ играетъ.

6) Еслп свой шаръ полетитъ за бортъ просто, 
или отъ шара, считать 5-ть очковъ.

7) Какого бы шара ни сдѣлалъ, если игорный 
шаръ полетитъ за бортъ , то ставится иомерный 
шаръ на сказанныя мѣста , считается 5 очковъ 
противиику и гіротивникъ играетъ. Чего въ этой 
партіи не достаетъ, то иадобио смотрѣть въ общихъ 
нравилахъ шірашідноіі игры.

ПРАВИЛА ДЛЯ ПИРАМИДЫ ТРЕХЪ ИГРОКОВЪ-

1) Когда игроковъ только трое, то одинъ изъ 
пихъ вступаетъ по очереди въ товарищество съ 
другнмъ, то есть одинъ изъ трехъ играетъ по оче- 
]»еди нротивъ двухъ другихъ иоперемѣнио.

2)  11о окоичаніи каждой партіи, участники пере- 
мѣшіются и иачииаютъ игру снова.

3) Ыачавши игру, не льзл оставить безъ взаимнаго 
иа то согласія.

4) ІІерсмѣішвъ участниковъ , начииаетъ партію 
тотъ, кто сдѣлалъ послѣдняго шара.

5) Участпшш иачгшаютъ играть другъ за другомъ 
произволшо.

6) Какую бы ошибку ни сдѣлалъ участникъ—не 
игрокъ, а онъ почитается за игрока, когда въ турѣ 
двухъ игроковъ противъ одного, то  участникъ, ко- 
торый ие ш раетъ , можетъ 'ѵвѣдомлять своего тово- 
[)ііща о нодобной ошибкѣ.



57

И Г Р А  К О З А К Ъ .

1) Которая играется пираиидалъиыми шараии ; 
опи дѣлятся по 8 шаровъ на двѣ половииы.

2) Для этой ыгры дѣлаются три линіи: домовая, 
среднля I I  иа 3-мъ мѣстѣ.

3) Шары ставятся на линіяхъ, домовой и 3-й , 
другъ отъ друга на 4  вершка по линіи.

4 ) Кому начинать сперва,— это дѣлается на общихъ 
правплахъ, а въ послѣдствіи игры начинаетъ тотъ, 
кто проигрываетъ.

5 ) Средняя лииія дѣлается для того, чтобъ знать 
во время пгры, какой половииѣ билліарда принадле- 
житъ шаръ.

6) Мгра начинается тѣмъ, что игрокъ своииъ 
какимъ-нибудъ шаромъ старается загпать шаръ про- 
тивиика, или сколько придется, за средіпою липію.

7 ) Шары обыкновенно падаютъ въ лузу и остаются 
тамъ до окончанія партіы.

8) Мграютъ до тѣхъ поръ, пока на одной поло- 
выиѣ билліарда не будетъ ни одиого шара, такъ что 
слѣдующеиу игроку ые чѣмъ будетъ играть;— слѣ- 
довательно онъ проигрываетъ эту  партію, и партія 
начипаетел спова.

ФРАНЦУЗСКАЯ ПАРТІЯ ДО 1 6 ОЧКОВЪ.

1) ГІартія эта играется только і і о  одиому разу 
но очередп, сдѣланъ ли дуплетъ или крамболь— 
все равно.
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2) Для всѣхъ Французскихъ партій надобпо сдѣ- 
лать п оср еди  дома полукругъ , центръ котораго 
должепъ паходиться около мѣста 1-го, раздѣляющій 
домовую  линію по поламъ, а длина каждой половипы 
отъ мѣста 1-го— на 4 вершка.

3) Тотъ изъ игроковъ, шаръ котораго ударитъ 
двухъ другихъ, выигрываетъ два очка.

4 ) К то  сдѣлаетъ дуплетомъ въ какую нибудь 
лузу, тотъ выигрываетъ столько же очковъ, сколъко 
значитъ сей шаръ; а если положитъ па себя, то про- 
игрываетъ столько, сколько бы вьшгралъ.

5) Если красиый шаръ перебросить за бортъ, 
то считается по прииадлежиости шаровъ противнику, 
и ставится на свое мѣсто; если же свой шаръ вы- 
бросить за бортъ, то считается иа общихъ прави- 
лахъ пятишаровой игры (см. пуиктъ 16 .).

6) Билія, сдѣлаиная двойнымъ отражеиіемъ, т .-е . 
когда шаръ ударится о бортъ и, отскочивъ, ноло- 
житъ другій въ лузу, почитается дуплетомъ.

7) Если игрокъ сыграетъ чужимъ шаромъ, или 
туш уетъ какой-нибудъ шаръ, или даетъ промахъ,— 
считается одно очко.

8) При партіи въ 16 очковъ сопіге-соир—всё 
равно считается дуплетомъ.

9) Когда игрокъ шаръ свой держитъ въ рукѣ, 
а два прочіе находятся дома, то поступаютъ по 
правиламъ пяти-шаровой игры (см. пунктъ 11.).

10) Красный шаръ становится на мѣстѣ 3-мъ, а 
бѣлый въ полукругѣ на мѣстѣ.



11) Первый ударь начинается изъ полукруга па 
краснаго, и дѣлаетъ дуплетъ, или крамболь.

12) Выходить корпусомъ за бортъ не дозволяетея.

13) Счетъ очковъ на шарахъ производится по 
общимъ правиламъ пятишаровой игры.

ФРАНЦУЗСКАЯ 3 -х ъ  ШАРОВАЯ ПАРТІЯ 
ДО ОЧКОВЪ.

1) Она играется изъ полукруга.

2 ) Билія и дуплетъ всѣ считаются на общихъ 
правилахъ пятишаровой игры, и па тѣхъ же самыхъ 
постаповленіяхъ.

3) Красный шаръ стаповится иа мѣстѣ 3-м'Ь, у 
кого №  1-й шаръ, тотъ и играетъ.

4) При этой партіи крамболь считается два очка-, 
кто его сдѣлаетъ, тотъ и играетъ послѣ.

5) З т а  партія есть самая легкая изъ Фраицузской 

игры, ее  можно кончить съ удара.

ФРАНЦУЗСКАЯ 3 -х ъ  ШАРОВАЯ ПАРТІЯ 
ДО 1 2  ОЧКОВЪ.

1) Съ начала игры, игорпые шары кладутся въ 
л у зу ,— кому выставлять; шаръ подъ №  1 ставится 
въ полукругѣ на мѣсто, шаръ подъ №  2 играстъ 
на краснаго, а красный ставится на мѣстѣ 3-мъ.

2) З т а  иартія имѣетъ ечетомъ 12 очковъ, п
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игрокъ, дѣлая краиболь, продолжаетъ играть,и  играетъ 
до тѣхъ поръ, нока не сдѣлаетъ кратіболя.

3) Первый ударъ начипается ызъ полукруга на 
краснаго, и дѣлается крашболь ио бѣлому.

4) Т отъ  изъ игроковъ, шаръ котораго ударитъ 
двухъ другихъ, выигрываетъ одно очко,— это  назы- 
вается сдѣлать крамболь.

5) Если кто сдѣлаетъ промахъ, иліі положитъ 
иа себя —  просто, или отъ шара, — въ этой  игрѣ 
пичего ие считается, и шары ставятса ыа свои 
мѣста (*)

6) Бъ этой партіи домъ имѣется также на общихъ 
правилахъ пятишаровой игры.

7) Если, сдѣлавши крамболь, положитъ па себя, 
то считается себѣ, и беретъ шаръ изъ луэы и про- 
должаетъ играть.

8) Если пгорпыГі шаръ стоитъ въ прямую линію 
съ другимъ па одипъ вершокъ, и игрокъ хочетъ 
играть прямо, то играть прямо запрещается, ибо 
будетъ ииховка, а должпо играть въ какой-ніібудь 
бокъ.

9 )  Х о т я  в о  Ф р а іщ у зс к о й  3 - х ъ  ш а р о в о й  п а р т іи  

п р о м а х н  н е  е ч и т а ю т с я ,  ио е с л и  к т о  н з ъ  и г р о к о в ъ
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(*) Л р и м ,  Ііастоящ ая Ф раицузская партін должна быгь сь 
промахами; кто дастъ промахъ, пли выставку, илп по.іожитъ иа 

ссби, і іл і і  нсрсброснтъ каким-ішбудь шарі» эа бортъ, — считать 
за ударъ, пбо будетъ бо.іьшс трудностп вь пгрѣ.
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туш уетъ птаръ, то должсиъ остаиовитьсл, а против- 
ниіп» должсиъ игратт>.

10) Если игрокъ играетъ б ъ  э т о й  партіи пужимъ 
шаромъ, то иичего не считается ігротивішку, и если 
опъ сдѣляетъ крамболь чужимъ шаромъ, также ии- 
чего не считается ии тому, ни другому, а играть
ДОЛЖСИЪ СЛІІДуіОІЦІЙ.

11) Если шары оба дома и бѣлымъ играть изъ 
рукъ, то красиый шаръ выставляется на свое мѣсто.

12) Въ этой партіи е ы х о д и т ь  корпусомъ за бортъ 
также запрещается, потому что уменьшается тр у д - 
иость партіи.

13) Въ настоящей Фрапцузской партіи кто вы- 
играетъ, тотъ ставитъ шаръ подъ №  1 на гаѣрто
І -е ,  а кто проигралъ, тотъ ыграетъ.

14) Когда шары стоятъ два вмѣстѣ, и изъ нихъ 
однымъ должпо играть, тогда эти шары берутсл въ 
руки и ставятся па принадлежащія имъ мѣста, и 
кому слѣдуетъ играть, тотъ играетъ.

15) Если игрокъ сыгралъ, и, сдѣлавши крамболь, 
тушевалъ какой-нибудь шаръ, то крамболь не въ 
счетъ, а надобио загаѣтить, когда тушевалъ, — если, 
ударивши, туш уетъ шаръ и потогаъ сдѣлаетъ крага- 
боль, то этотъ крамбоіь не въ счетъ; а если сдѣ- 
лавши крамболь туш уетъ, то послѣ ие играть, а 
сдѣлаішый краиболь счытать ему.

СТАВКА ШАРОВЪ ФРАНЦУЗСКИХЪ ПАРТІЙ.

Еслы мѣсто 3 -е  занято бѣлымъ, то красный шаръ 
ставится иа гаѣсто 1-е, а если это запято, то его



ставить на мѣсто 2-е, и когда мѣсто 3 -е освободится, 
а красный шаръ еще не тропутъ, то онъ перестав- 
ляется на свое мѣето; если мѣсто 1-е занято какимъ- 
нибудь шаромъ, то бѣлый шаръ ставится на мѣсто
2-е, а если и оное занято, то его ставятъ на мѣсто
3 -е . Ес.ш  бѣлый шаръ сей часъ поставленъ на 
мѣето 1-е и хігрокъ нграетъ другимъ бѣлымъ ша- 
ромъ, и пе трогая этого съ мѣста положитъ на себя 
евой шаръ, то его ставятъ на мѣсто 2 -е . Послѣ удара 
игорпые шары съ мѣстовъ сыимаемы быть ие должны, 
кромѣ краснаго, который только переставляется по 
порядку.

АНГЛІЙСКАЯ ПАРТІЯ О 32  ОЧКАХЪ.

1) До пачала партіи игориые шары кладутся въ 
лузу— кому выставлять.

2) И грается изъ полукруга, и пгрокъ выходить 
ісорнусомъ можетъ, куда хочетъ.

3) Если выбросить красный шаръ за бортъ, то 
пичего не считается и шаръ ставится иа свое мѣсто; 
а если бѣлый выбросить за бортъ, то считается па 
общихъ правилахъ шітишаровой игры (см. пунт. 16).

4) Красиый шаръ ставится противъ мѣста 3-го 
отъ борта иа 3 вершка, гдѣ иа время дѣлается 
мѣсто мѣломъ (*).

5) Домъ въ этой партіи имѣется на обіцихъ пра- 
вилахъ.
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(') ІІрим.  см. чертсжъ нодь К о 2.



0) Когда шары дома, и въ это времл игрокъ 
играетъ изъ рукъ, и даетъ промахъ или выставку,— 
считать одно очко противпику.

7) Бъ этой партіи всё считается въ пользу свою, 
чтобы ии сдѣлалъ; кромѣ того только, когда игрокт. 
положитъ на себя ие отъ ншра, а просто,— то считать 
противнику 3 очка, а если дастъ промахъ, то счи- 
тать противнику одно очко.

8) Прямая билія, дуплетъ, и отъ шара на себя, 
считается въ пользу игрока, который дѣлаетъ это.

9 ) Счотъ очковъ на шарахъ въ этоп иартіи па 
общихъ правилахъ пятишаровой игры.

10) Если только свой игорный шаръ падаетъ въ 
лузу при биліи, или цри дуплетѣ, то прибавляется 
еще — при красиомъ 3, при бѣломъ 2 очка этому же 
игроку; и опъ беретъ изъ лузы свой шаръ и про- 
должаетъ опять играть.

11) Если игрокъ играетъ чужимъ шаромъ, то 
считать одно очко, и если туш уетъ какой-пибудб 
шаръ, также считать одио очко.

12) Если у игроковъ по 31 очку, то ОІІИ ДОЛЖІІЫ 
кончить свою партію— каждый иа себя, не давая на- 
рочно промаховъ при концѣ партіи; въ противномъ 
случаѣ кто даетъ промахъ , тотъ проигрываетъ 
партію.

АНГЛІЙСКАЯ ПАРТІЯ ДО 1 6 ОЧКОВЪ.

Бъ этой партіи считаютъ только одшт крамболи,— 
каждый крамболь за два очка; а всё прочее счи-
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таетея иа правилахъ Апглійской партіи и оощмхъ 
правилахъ пятишаровой игры.

ИЗЪЯСНЕНІЕ УДАРОВЪ.

1) Низомъ  иагзывается домъ, а верхомъ— противо- 
положная сторона.

2) Ударить въ цснтръ іиара, зпачиті, — в з і і т ь  шаръ 
въ средину и ударить имъ по другому ш ару, такъ 
что игориый шаръ покатится впередъ за шаромч., 
по не мпого.

3) Ударить выше центра,  значитъ сдѣлать накатъ, 
и тогда игорный шаръ покатится впередъ быстрѣе 
обыкновеннаго, и будстч> катиться впередъ ровноіп 
линіею съ тѣмъ шаромъ, котораго ударишь.

4) Ударить пиоісе цен т р а , значитъ сдѣлать клап- 
пітосъ, такъ что игориый шаръ покатится назадъ 
отъ того шара, по которому ударишь.

5) Играть оборотомъ  — зпачитъ взлть обратную 
сторону кія въ рукп, и толстымъ концомъ толкиуть 
шаръ.

6) Сдтьлать іиаръ— значитъ своимъ шаромъ по- 
ложить чужой шаръ въ лузу.

7) Быть въ рукгъ зпачитъ — если я тотъ шаръ, 
которымъ играю, держу въ рукѣ.

8) Шаръ кртьпко приклеенъ  — значитъ шаръ такъ 
близко стоитъ къ борту, что между шаромъ и бор- 
томъ пе сквозитъ.
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9) Трощтпъ шарт,, зпачптъ — очсііъ слаГю и почти 
слегка его ударить.

Ю ) Призами  называютъ—когда шаръ стоитъ па 
такомъ мѣстѣ, гдѣ оиъ лсгко можетъ быть сдѣланъ.

11) Ііграть съ иампреиіемъ,  зпачитъ — ксгда л 
дѣлаю шаръ по прсжде обдумаипому мною плапу, и 
при каждой биліи , думаю о выгодной для себя 
полъзѣ.

12) Я  дгълаяъ, значитъ— положилъ другой шаръ 
въ лузу.

13) Потерпт ъсл , зиачитъ— свой шарт> упалъ вт> 
лузу просто, или отъ шара.

14) Сыгратъ  или взлтъ полиы й  иіаръ, зиачитъ — 
ударить шаръ въ средипу.

15) Срѣзатъ іиаръ, значитъ— въ шаръ попасті. 
съ боку.

16) Перертъзатъ шаръ, зпачитъ— въ шаръ, ко- 
торый срѣзываютъ, такъ попасть, что оиъ пробѣ- 
гаетъ віиіио лузы въ лѣвую сторону, иъ которую его 
хотятъ сыграть.

17) Переброситъ свой иіар за бортг,— значитъ 
тоже, что перекинуть шаръ за билліаръ.

18) Тиксъ,  зпачитъ— ссли кій при ударѣ вч> шаръ 
сосколъзнетъ съ иего, и пе дастъ піару падлежащей 
силы.

19) Гусаръ , значитъ— еели стукнутый шаръ б.ту- 
ждаетъ туда и сюда по полю, и накопецъ падаетъ 
въ лузу.



20) А б р и к о л е , значитъ— когда шары стоятъ въ 
прямой линіи другъ противъ друга, и игорнымъ 
шаромъ ударить сперва бортъ, а потомъ далыіій 
ш аръ.

21) К онт ръ-ку  пазывастся— когда шаръ два раза 
ударится объ другой какій нибудь ш аръ.

22) Шаръ  называемый дурацкій ,  значитъ—когда 
Ііечаяннымъ образомъ, или чрезъ оттолкновеніе отъ 
борта, или отъ шара, или иначе игрокъ дѣлаетъ 
шаръ, въ который опъ пе мѣтитъ, или котораго 
онъ ие думалъ дѣлать.

23) О т в л еч ь — употребителыюе выраженіе—зна- 
читъ сыграть шара другаго па такое мѣсто, гдѣ оиъ 
легко можстъ быть сдѣланъ.

24) Дтьлать дуплетъ,  зпачитъ когда свой шаръ 
сдѣлаетъ шара другаго, такъ что опъ, отскочивъ 
отъ борта, падаетъ въ лузу.

25) Т риплет ъ ,  зпачитъ — когда шаръ будетъ уда- 
реиъ такъ, что побѣжитъ съ одной стороны на 
другую, а съ той опять на туже —и въ л у зу .

26) К ват риплет ъ,  зиачитъ— когда будетъ такъ 
удареиъ, что побѣжитъ отъ одиой стороііы къ дру- 
гой, отъ сей къ противопололаюй, а отъ этой оцять 
къ другой сторопѣ—и і;ъ лузу.

2 7 )  Уголышкъ,  значитъ— когда шаръ стоитъ у  
борта па четвсрть отъ какой-ішбудь уголыюй лузы, 
и еелп его сыграть такъ, что онъ, ударившись въ 
два борта, упадетъ въ лузу.
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2 8 )  Т реуголы ш къ,  значитъ— когда шаръ стоптъ 
у борта па полторы четверти отъ наной-пибудь 
уголыюй лузы ,— его сыграть такъ, что онъ, въ три 
борта ударившись, падаетъ въ лузу.

29) Куразе,  зпачитъ— когда шаръ стоитъ посреди 
борта, и его игорнымъ шаромъ сыграть въ три 
борта, и послѣ того оиъ падаетъ въ лузу угловую.

ОБЯЗАННОСТЬ МАРКЕРА.

1) Маркёромъ называетея человѣкъ, приелуживаю-. 
щій при игрѣ игрокамъ; его занятія состоятъ въ 
томъ, что онъ долженъ примѣчать: счетъ партій, 
когда сдѣлаютъ шаръ, сколько сдѣлаютъ, съ крам- 
болемъ, или такъ, отъ чего происходитъ выигрышъ 
и проигрышъ, — все это о ііъ  долженъ считать во 
все услышаніе.

2) Маркёръ должеиъ считать партію такъ, чтобъ 
послѣ каждаго удара игрона говорить его партію; 
это для того, чтобъ онъ меньше сбивался, а игроки 
будутъ знать, кому какой счетъ принадлежитъ.

3 ) М аркёръ долженъ подносыть игрокамъ ыужныя 
пособія для игры, и опять брать ихъ изъ рукъ; 
сдѣланные въ лузу, і і л і і  переброшешіые за бортъ, 
или упавшіе на себя шары, вынимать изъ кошель- 
ковъ и вручать ихъ игрокамъ, или ставить на иадле- 
жащія мѣста.

4) Если нужно что либо замѣтить на билліардѣ, 
то должію это дѣлать осторожиѣй—мѣломъ, а ис 
чѣіиъ либо другимъ.
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5) Если маркёръ по неорежмости туш уетъ  какой- 
нибудь щ аръ, то  отвѣчаетъ играющимъ за партію, 
по чему они играли, а шаръ ставитъ игрокъ, куда 
хочетъ; или если маркёръ невѣрно сочтетъ партію, 
и игрокъ замѣчаетъ, что онъ сдѣлалъ зто  намѣренно, 
то онъ подлежитъ тому же взысканію.

6) М аркёръ до тѣхъ поръ не долженъ ставить 
шаръ на мѣсто, пока катающіесл шары не оста- 
новятся.

7) Наконецъ маркёръ долженъ аккуратно отмѣ- 
чать на доскѣ, какъ число партій, такъ и кушей, 
по чему играютъ;. и въ концѣ каждой партіи дол- 
?кенъ сдѣлать счетъ оныхъ громогласно.

К О Н Е Ц Ъ .

О П Е Ч А Т К И .

І і а п е ч л т а н о :

Стран. Строк.
11 Сверх- 11 іш по.іуборгѣ, 
40 — 9 подкладываетъ, 
45 — 9 оші нс игралн,

Должпо читать:

па полуооборотіі. 
подкладываюті.. 
они играли.
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